Règles de base pour créer un site internet

1. préparer l'organisation de ses pages

2. préparer la navigation entre les pages html

3. donner un nom : à une page html ; à une image

4. préparer les éléments graphiques (images, photos, dessins...)

5. préparer sa page html pour qu'elle soit lue de la même manière par tout le monde et qu'on puisse l'imprimer

1- préparer l'organisation de ses pages :


- créer un nouveau dossier dans son disque dur C: et lui donner un nom pertinent


ex. : web


- dans ce dossier "web" créer un nouveau dossier et le nommer "images"

=> lorsque les élèves créront des pages html ils les enregistreront dans le dossier "web"

=> lorsque les élèves auront sélectionné et travaillé les images qu'ils veulent insérer dans les pages html du site internet, ils les enregistreront dans le dossier "images"


2- préparer la navigation entre les pages html :


il faut se demander comment on va aller d'une page à une autre c'est à dire sur quoi on va pouvoir cliquer pour aller d'une page à une autre.
- On peut faire un lien à partir du menu et retrouver ce menu sur chaque page ;

- on peut faire un lien à partir d'un mot-clef ou d'une expression pour en donner la définition sur une autre page ou développer un argumentaire ;

- on peut faire un lien à partir d'une image par exemple pour proposer de voir cette image en  plus grand dans une nouvelle page ;

- on peut faire un lien vers un autre site internet mais alors il vaut mieux commenter ce lien en précisant son intérêt et surtout vérifier sa validité (c'est à dire faire attention à la validité des contenus présentés sur le site internet vers lequel on pointe) ;

- on peut faire un lien sur une adresse mél pour pouvoir écrire à quelqu'un mais il faut penser que le site internet va rester à travers le temps alors que l'adresse mél ne sera peut-être plus valable et en plus il faut que la personne à laquelle les messages seront adressés soit disponible pour répondre !!

3- donner un nom :

- à une page html :



> jamais d'accent sur les lettres



ex. : élèves.html => eleves.html



> toujours en minuscules



ex. : Elèves.html => eleves.html

> jamais d'espace entre les mots => remplacer les espaces par "_", c'est à dire le souligné qui correspond à la touche "8" sur le clavier



ex. : élèves à la mer.html => eleves_a_la_mer.html



> des noms courts et significatifs



ex. : eleves_a_la_mer.html => eleves_mer.html



remarque : s'il y a plusieurs versions, on peut les numéroter



ex. : eleves_mer01.html ; eleves_mer02.html


- à une image :



> jamais d'accent sur les lettres



ex. : élèves.jpg => eleves.jpg



> toujours en minuscules



ex. : Elèves.jpg => eleves.jpg

> jamais d'espace entre les mots => remplacer les espaces par "_", c'est à dire le souligné qui correspond à la touche "8" sur le clavier



ex. : élèves à la mer.jpg => eleves_a_la_mer.jpg



> des noms courts et significatifs



ex. : eleves_a_la_mer.jpg => eleves_mer.jpg



remarque : s'il y a plusieurs versions, on peut les numéroter



ex. : eleves_mer01.jpg ; eleves_mer02.jpg

4- préparer les éléments graphiques (images, photos, dessins...) 

> compte tenu des critères de lisibilité, de qualité et de poids :



enregistrer l'image soit :

- au format JPEG (ou JPG) : ce format permet de présenter sur le web une image souvent d'une meilleure qualité mais il faut faire attention à son poids.
Pour connaître le poids d'une image : clic avec le bouton de droite de la souris sur le fichier image > menu Propriétés > lire la "Taille" : si elle est supérieure à 25 ko, celui qui viendra consulter le site risquera de s'impatienter à cause du temps que mettra cette image pour s'afficher sur son écran.
Remarque : ne jamais "tricher" en changeant artificiellement les dimensions de l'image dans le logiciel de création de pages internet car le poids reste le même !!!! Il faut retourner à son logiciel de retouche d'images et retravailler son image.

- au format GIF : ce format conditionne l'image de manière à ce qu'elle soit plus légère mais souvent en sacrifie la qualité. Il convient plutôt pour des images de petit format, comme des vignettes ou des logos. 


> compte tenu des lois régissant l'image, il faut :

- s'assurer qu'on ne puisse pas reconnaître l'identité des élèves sur les photos (troubler leur visage, prendre des photos de dos...) ;

- demander aux élèves s'ils acceptent de présenter leurs photos et/ou leurs dessins sur internet et leur faire signer une décharge ;

- s'assurer que les photos ou les images n'appartiennent pas déjà à quelqu'un.

5- préparer sa page html pour qu'elle soit lue de la même manière par tout le monde et qu'on puisse l'imprimer :
pour qu'une page html soit lue de la même manière par tout le monde, peut importe la taille de l'écran, et qu'elle ne "s'éclate pas" dans tous les sens il suffit de disposer son texte et ses images dans les cellules d'un tableau que l'on va insérer dans la page html. 
Lorsqu'on crée un tableau, il faut lui donner des dimensions et à l'intérieur du tableau il faut préciser la dimension des cellules qui le composent.

Ces dimensions peuvent être précisées en "pixels" ou en "pourcentage".

Si on précise les dimensions en "pixels", on lui donne une taille fixe, immuable. Mais alors si on veut imprimer la page internet et que les dimensions du tableau sont plus grandes que les dimensions de la feuille papier sur laquelle on imprime, il manque un morceau lorsqu'on imprime !

Si on précise les dimensions en "pourcentage", on lui donne alors une taille malléable, adaptable et si l'utilisateur veut imprimer la page internet, celle-ci s'adaptera automatiquement aux dimensions de la feuille sur laquelle on imprime.

Remarque 1 : lorsqu'on travaille en pourcentage il suffit de préciser la LARGEUR des cellules c'est à dire qu'il est idéal de ne JAMAIS préciser la HAUTEUR.

Remarque 2 : On peut également cacher le bord de ce tableau en précisant le chiffre "0" quand il demande la taille de la bordure.

Ex. : 

100 % de la longueur totale du tableau >insérer titre

20 % de la longueur totale du tableau

>insérer image
70 % de la longueur totale du tableau

>insérer texte
10 % de la longueur totale du tableau

>insérer lien


100 % de la page html

web





images





pages html





images jpeg ou gif








STAGE DES DOCUMENTALISTES - 3 DECEMBRE 2002 - sites internet des élèves - 1/3

