L’ utilisation
Del’'l MAGE

En classed OCCITAN



Sommaire

100 1 o p. 3

Premiere Partie
PRESENTATION DU CONCEPT D’ « IMAGE »

I/ Laclasse de 5°™ comme objet o GUTE ..........veeeee e, p. 6

A - L’ gpprentissage d' une langue .
B - Désr d apprendre.
C - Mémairevisudle ou auditive ?
[11/ Pour une pédagogie de 'image. ... ..cooieii i e e p.10
A - L’audiovisud en classe.
B - Dessin et graphisme.
IV/ L' IMage dESSINEE ... ..ottt p.12
A - Qui dessine?
B - Fairedessiner : ou et quand ?
C - Lechoix d’'un document iconographique ; un choix pasd fadile !

Deuxieme Partie
APPLICATIONS PEDAGOGIQUES

[/ L’ image altour du CONME .......ovueiee it eie e ee e v re e e e eneeeeee e 218
A - Lerdledel’image au cours de I’ activité de contage .

B - Dessiner, un moyen de mémoriser .



[1/ L’image dessinée et la séquence pédagogique ........ovvvvvevneveiieneece e, p.21

A - Une Sguence intitulée « Mafamilha ».
B - Qu'es aquo un santon ?
C - Dequei adinsmon ogtd ?

11/ ACtiVItES PropOSEES €N ClaSSE. .. ... e it p.24
A - Image & communication.
B - Jeu et langage.

IV/ L évauaionpar 'iMage .......cuvie i e e e e e e p.26

Troisieme Partie
REFLEXIONS PERSONNELLES

I/ Parole & MOtIVELION .........veieie i e e e e e e eee P30
A - Un graphisme pour parler.
B - L'déve acteur.

I/ UNUNIVErS IMAGINGAITE ...\ et e e et e et e et ee et e e eaeens p.33
A - Au sarvice deI'imagination.
B - L’déve créateur.

CONCIUSION .t e e e e et e e et e p.36

Bibliographie.. . ... ..o p.37

ANNEXES ..ottt e e e p.39



INTRODUCTION

La quegtion que tout jeune enseignant se pose au début de sa cariére est
centrée autour de la notion d gpprentissage : Enseigner... Oui, mais comment ?
Les supports qui permettent I'gpprentisssge d'une langue sont variés e
multiples. On parle de textes littéraires ou non, de documents iconographiques,
de vidéos, de bandes dessinées, de manuels scolaires, etc. La lige est bien
longue et serait bien trop fadtidieuse a dresser. Pourtant, il semble exister un
seul point commun atous cesmots: I'image.

Les images sont présentes dans |'univers scolaire e parsement la vie de
I'enfant. Ce denier et entouré au quotidien par des images diverses; et
semble sSentourer lui-méme d'images. Quel enfant n'a pas un jour décoré son
agenda a I’'aide d'images personndles, ou encore illustré ses cahiers ?Affiches,
photographies, dessns journdidiques ou humoridiques... lllusrent par mille
couleurs et formes la vie de nos ééves. Pourquoi donc ne pas inclure dans
notre pédagogie cette forte présence ou influence de I'image !

Le terme dimage renvoie a la notion d «affect», terme emprunté au
domaine de la psychologie de I'enfance. Les images touchent, passonnent et
influencent les enfants. De nos jours, les textes officids mentionnent I’emploi
dimages au cours de séguence pédagogique. On admet désormais I utilisation
de la bande dessnée and que de la littérature de jeunesse. La pédagogie
commence a prendre de plus en plus en consdération cet outil pédagogique ;
car outil pédagogique il y a! Pourtant, I'image pédagogique ne doit pas avoir

pour smple visge un but lucraif. Elle se doit d apprendre au travers de codes



et de langages non verbaux. Elle sert a transmettre un contenu pédagogique.
Certes, il Sagit dun mode dexpresson plus facile et plus fécond lorsqu'il
Sagit de paler dans sa langue materndle. A tous niveaux, une veritable
difficulté dinterprétation sSingddle. L’'@éve doit Sapproprier un dessn, le
décrire et I'interpréter &fin d utiliser une technique e une langue qui ne lui est
pas familiere.

L'utilisstion d'un support iconographique n'est pas une téche facile que
propose I'ensaignant a sa classe. En effe, quil Sagise de décrire ou
danayser une image, de raconter une histoire, de fare dessner au cours
d activités divers, I'ensaignant semble ére le seul maitre et le repere principa
de I'enfant. C'est pourquoi, il m'a semblé intéressant, au cours de mon année
de stage, de Satarder d'un point de vue didactique, sur cette notion d'image et
dexplorer tout un panorama d utilisations possbles en classe d'occitan. Au
terme de certaines activités, I'image dessnée et gpparue comme dominante.
Dessiner ou fare dessnea n'est pas une action liée uniquement aux arts
plastiques. La classe de langue est un lieu ou le dessin trouve une grande place.

Nous dlons donc voir sous qudles formes dactivités il ex possble
dinclure une image pédagogique et quels peuvent ére les objectifs que
'ensaignant dissmulent. Le réve: trandformer nos ééves en de véritables

petits artistes, créateurs de leur univers linguigtique.



Premiere Partie:
Présentation du concept
d «IMAGE »



|/ La classe de 5™ comme objet d’ étude.

Cette anée de dage m'a permis de découvrir un petit collége de
I’Académie de Montpdlier, Stué en zone dite rurde. Lorsgque j'emploie
I'adjectif «petit », loin de moi se tient I'idée de sous-estimer la grandeur de
mon éablissement d’'accueil. Ce charmant colléege ODILON-BARROT e stue
dans un Vvillage de Lozére qui a pour nom Villgfort. 1| ne compte comme
effectif qu’'une classe par niveau, soit un totad de 92 éléves. Mais quele chance
pour I’ enseignement de I’ Occitan !

En effet, I'enseignement de la langue régionde ext offert a tous les niveaux.
En rapport avec |'é&ude de mon sujet, le choix a éé fait de prendre la clase de
5°M | soit une classe du cycle central, comme cible d application pédagogicue.
Il va sen dire que I’ utilisation d’'un document iconographique n'est pas limité a
ce niveau, mas il m'a semblé plus difficile de demander a des déeves d'un &ge
supérieur de dessiner sa chambre (ce n'est qu'un exemple).L’age joue un role
déterminant lorsqu’il est question d'image. Avec le temps, le dessin perd peu a
peu son origindité et devient plus conventionnd. L’enfant dessne moins et
n’'éprouve plus le méme plaisr a «jouer ». |l cherche a faire de beaux dessns'!
I et plus dans une phase de découverte qui, semble nécessare a
I gpprentissage d'une langue. Pour le psychologue Piaget, le dessin Sinscrit « a
mi-chemin entre le jeu symbolique et |I'image mentale avec laquelle I’ enfant
partage |’ effort d’imitation du réel. »!. Les éléves de ma classe de 5™ qui
sont au nombre de 24, font preuve d'une trés grande imagination et d'un trés
grand enthousasme a I'égad de documents iconographiques. Certains
manifestent une certaine compétence en at grgphique et illustrent leur cahier
d occitan avec beaucoup de plaisr. Le dessn ne leur gpparait pas comme un
exercice pénible e obligatoire. |ls apprécient I'idée de pouvoir s exprimer
individuellement voire collectivement, de pouvoir personndiser leurs legons et
surtout de pouvoir « colorier » tout en gpprenant.

! vair La psychologie de I’ enfant, p.48, Que sais-je 2, n°369, PUF, 1998.



[1/ Apprendre : oui, mais comment ?

Le teme d apprentissage implique par sa définition méme I'idée d' ensaigner
un contenu quelconque a un public donné. L’enseignant se pose dors de
nombreuses questions quant a la démarche a suivre pour tranamettre son savoir.
De nombreux paramétres rentrent en conddération lorsqu’il sagit d'une
dtuation dagoprentissage. On  pale dors de sujet, de connaissance,
d acquisition, de réectivation, de mémorisation... Des termes pédagogiques
conventionnels qui ne semblent pas prendre en compte le véritable probléme
que se pose tous les jours un enseignant face a sa classe, difficile ou pes:
comment intéresser, capter |'atention, encourager la participation de mes
éleves. Ce probleme qui peut paraitre anodin, prend toute son importance en
matiére de langue vivante. Enseigner une langue ce n'edt pas jude fare
employer des dructures ou des mots, ¢'est auss rendre des ééves conscients et
désreux de posseder une compéence linguisique et culturdle: Sexprimer
personnelement, communiquer et agir.

A —L’apprentissage d’une langue.

Laclasse d occitan doit ére un espace de communication. Chague ééve doit
y trouver sa place et ce, au travers de nombreuses activités plus ou moins
variées que I'enseignant propose. Certaines méthodes pédagogiques proposent
une démarche plutdt conventionnelle, voir stéréotypée, qui passe par des mots
d'ordretedls que : nouvel apprentissage, exercices, consolideations, révisons.
Certes... Mais sous quelles formes ? Par quels moyens ?

Le processus de répdtition, tant au niveau lexicd que sémantique, a
longtemps &€ dénigré. La répétition a €&é percue comme un apprentissage
supide! Pourtant, ce processus apparait comme éant une loi de base en
matiére dapprentissage® . En effet, personne napprend du «jour au
lendemain». De longues périodes d apprentissage au cours desqudles il et
nécessaire de répéer sont indispensables. 1l suffit d'éviter de donner

I’'impresson de rabécher et ce, en variant les procédés de communication et les

2 Voir ace sujet La mémoire de |’ éléve en 50 questions, par LIEURY A., psychopédagogue, DUNOD, PARIS,

1998.



supports. Une structure ou méme un lexique ne peut étre appris que parce qu'il
aétéreevé, reconnu, employé au cours d' activités diverses.

Le rble de I'enseignant est donc important. || se doit de penser aux problemes
rencontrés et a la maniére de I'illustrer. L’idée est, pour prendre une métaphore
gopatenant a |'écrivain, «d enrichir ses personnages, au fil des pages». Il est
I'organissteur de I'information. 1l dirige la communication &fin d'en fare un
groupe dinformations solides. De nombreuses dratégies peuvent ére utiles a
cet effet. La phrase, par exemple, permet d organiser un groupe d'informations
solides. Elle s appuie a la fois sur le langage et I'image mentae. Pour employer
une idée du psychopédagogue Lieury, «L’organisation par le langage ou par
I'image a été étendue avec succes a |'apprentissage d'un vocabulaire

étranger. »°

Les dratégies qui me viennent principaement a I’esprit, et dont je
me sers, ont trait & la communication non-verbde : les gestes® et les images
visudles. Cdles-c évitent de nombreux problemes qui sont fréguemment
rencontrés dans des classes de langue vivante, comme la traduction ou encore
la compréhenson d'un lexique nouveau, tat a l'ord qua I'écrit. Elles
permettent de rendre un cours plus vivant e dimulent la paticipation des
ééves. Deux objectifs doivent rester présents al’ esprit de I’ enseignant :
- évauer les progres quatidiens de chaque enfant

- dimuler laparticipation active de tous

B - Désir d’apprendre.

Un sondage, qui demanderait aux ééves § leur et possble d'exprimer leurs
désirs ou d'apprendre sans sen rendre compte, n'aurait comme réponse ni un
«Oui » N un «non», mas une interrogetion: ed-ce possble ? La question se
pose auss aupres des professeurs: edt-il possble denseigner en tenant compte
des dédrs des deves, tout en se divertissant soi-méme? Personne ne doit
Sennuyer a I'école ; les deves comme les professeurs. L’enseignant  doit prendre
en congdération les demandes, mais auss les besoins et les golts des gpprenants.
Les enfants éorouvent incontestablement de I'intérét ou de I'atirance a I'égard de
certains themes. Alors, pourquoi ne pas sen savir e les aborder en clase? Il

faut tout mettre en cauvre pour créer un climat favorable dans sa classe, un dimat

3 Vair Lamémoire de |’ éléve en 50 questions, p.97.
* Consulter &ce sujet larevue Cahiers Pédagogiques, n°360, intitulée « Le F.L.E , unelangue vivante! »



qui permette un libre échange e une bonne communication. De nombreux
facteurs rentrent alors en compte: I"’humour, le jeu, la variéé des voix introduites
en classe, les activités de réflexion proposees, ou encore la richesse graphique des
documents. La monotonie entréine une baisse de la motivation. Certains
demanderont : « comment faire apprendre, répéter, ce qui est nécessaire sur le
plan des mécanismes de la mémoire, mais sans ennuyer et méme si possible en
suscitant I'intérét ? »°. Ceite question a tout lieu d'ére, car I'enseignant a une
tache contraignante et répétitive qui est d enseigner un contenu pas toujours libre.
Cest pourquoi, il se doit de motiver ses ééves, en proposant des activités
atrayantes qui donnent envie d apprendre! La pédagogie est une véritable affare
de crédivité et de renouvelement. La monotonie ou la répéition des activités
doivent étre éviter. Le professeur se crée un projet d'activités, et ce dés la rentrée
scolaire, qu'il mettra en cauvre tout au long de I'année e dans le temps qui lui est
imparti. 1l Sagit de metire en place des téches personndles ou collectives qui
permettent la mise en oavre dacquis antérieurs tout en intégrant les nouveles
acquidtionsaing que lanaissance d un besoin lexica ou grammatical.

La pédagogie de projet vise principaement le désir d gpprendre. Elle permet de
donner du sens aux agpprentissages. L'enfant se voit dors rédiser une activité,
sans contrainte, juste pour le plagsr quele lui procure. Mais il ame surtout ére
valorise par rapport au groupe. Le professeur ne doit pas manquer I'occasion de
mettre en avant un deve pour ce quil a fat ou dit a un moment donné. Toute
production ne peut ére quun smple exercice demandé. Elle devient é&re un
moment privilegié de communication entre deves et avec I'ensdgnat. Car,

attention! Les enfants peuvent se décourager auss vite qu'ils se sont motives.

C —Mémoairevisuelle ou auditive ?

L'déve es un individu a pat entiére qui a besoin d'ére adé soutenu et
sollicité. 1l a besoin d ére récompensé pour ce qu'il fait, soit par des notes, soit
par des mots qui le mettent en vaeur. Mas gpprend-il vrament mieux ? Certains
pourront prétendre qu' « on garde mieux en mémoire et on se rappelle mieux les

perceptions liées & des situations ol I’affect est fortement sollicité! »°. Cela

® Voir Motivation et réussite scolaire, par Lieury A. et Fenouillet F, p.68, Dunod, Paris, 1996
® Voir I'article de Chappaz G., « D’ une révolution a1’ autre », dans |arevue Cahiers Pédagogiques, n°301,
février 2002.
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dépendrait donc de notre degré d'implication dans I'activité ? Une autre théorie,
tout auss pertinente, divise les personnes en deux groupes ditincts: ceux qui
auraent une mémoire auditive & dautres une mémoire plutbt visudle. La
mémoire visudle Segpparente a un beoin de voir, pour sSmplement mieux
comprendre. On retrouve cette impression étrange, qui nous saisit en péiode de
controle, de lire dans sa téte en tournant les pages. Le professeur Charcot, au
XIXeme déde sest longtemps penché sur I'existence d'une mémoire
photographique, plus couramment appelée de nos jours e en pédagogie, mémoire
iconique. Notre cerveau fait lui-méme une sorte de synthése d'image de tout ce
gue nous percevons. Auss ne peut-on pas dire que I'image est le processus par
lequd s rédise la mémoire auditive comme la mémoire visudle ? Aing, la
notion dimage liée a I'idée de mémorisation serait un processus pédagogique a
ne pas né&liger puisguele semble toucher tous les édéves sans didinction
aucune.

D’apres le psychopédagogue Lieury Alan., la mémorisation des images et
supérieure a cdle des mots. En effet, il nous dit qu «(...) il est plus facile
d’ apprendre sous forme d’images que sous forme de mots. »’. L'image, dessinée
ou pas, est donc un moyen agréable et indispensable de mémorisation qui doit ére
aopliqué en classe. Les ensagnants negligent beaucoup trop la capacité du
document iconographique. Les dessins sont trop souvent relégués a tort au seul
ensaignement des arts plagtiques! Le professeur de langue peut faire dessiner ses
ééves tant pour découvrir une notion que pour mémoriser un lexique. Il ne faut
pas oublier que tous les mots évoquent des images, qui par association forment
dautres images. Alors le professeur ne doit pas avoir peur dentrer dans
I'imaginare de ses ééves e dutilisr cete capacité qu'a I'étre humain de

Sinventer un monde.

|1l — Pour une pédagogie del’image.
L’utilisstion des images a longtemps éé déconsidérée par la pédagogie, que
cela soit pour les langues ou pour les autres disciplines. Cette conception négetive

a fini pa évoluer avec le développement des médias, basss essentidlement sur

"Voir La mémoire de |’ éléve en 50 questions, p.125.
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I'image. Cette derniére est devenue porteuse de dgnifications diverses. Cest
ayourdhui un langage que I'déve doit maitriser au méme titre que I'écrit ou
I'ordl.

A —L’audiovisuel en classe.

L’audiovisud est de plus en plus fréquent dans les éablissements scolaires qui
se sont tous dotés, ces dernieres années, de postes de Eévision, de caméscopes,
de magnétoscopes... Les deves sont intéressés par ces houveaux apprentissages et
participent volontiers & une correspondante vidéo avec un autre établissement. La
venue récente dinternet fait de I'informatique une cible nouvele d apprentissage.
Tous ces nouveaux moyens de communication font partie intégrante de notre vie
et de cdle des deves. Les enfants percoivent quotidiennement des informations a
travers des images: publicités, documentaires, films, ec. La pédagogie
traditionndle qui donnait a l'image de dmples vdeurs dinformation,
d observation ou encore de documentation Sest transformée en pédagogie
moderne qui accordent aux meédias une vadeur d'évason, dimagination e de
ficion. L’ensagnant peut ensaigner I'écrit de fagon moins scolaire, prendre
I"'image comme point de départ d’ un devoir d' imagination.

L’ apprentissage devient plus atrayant, il et quelquefois facilité. L’enfant peut
développer ses capacités a imaginer un univers ou une higoire. Le film est dilise
en classe comme appui sur une rédité, fictive ou pas. Les médias gpportent des
exemples accrocheurs nécessaires a la mémorisation. Il y a un cbté «vécu» ou
plutbt «authentigue» qui manquent quelquefois dans tout gpprentissage.
L'audiovisud se veut ére de nos jours un moyen puissant de fixaion «en
profondeur » des informations tranamises. Cela implique I'exigence d'une forte
codition entre le visud e la linguigique. L’'image diffuste est porteuse de sens
Elle nexise que pa ce qudle communique; €ele et riche en langage
Accompagnée ou pas d'un titre, dle peut se suffire a dle-méme e demande a ére
andysée ou interprétée. Nous pourrions reprendre les mots d André Breton et dire

gu « on nelit pas une image, on la broute comme une herbe tendre. »

B —Dessin et graphisme.
L’image se veut ére un mode d expresson qui a sa pertinence et qui se trouve

dorénavant une place dans nos écoles. Prenons |'exemple de la bande dessinée qui



a longtemps éé reléguée au rang de culture de deuxieme ordre. Elle est devenue
ajourdhui  un outil indigpensable pour I'goprentisssge d'une langue. Elle
gpparait dans les listes de livres conseillés par I'Education Nationde® et ele s
rencontre a tous les niveaux scolares, en college Pour I'enseignement du
Francais Langue Etrangére, la bande dessnée permet de travailler sur la langue
mals auss sur les représentations et les géréotypes. Regardons les stars comme
Tintin, Astérix e Obédlix! Nous connaissons récemment le phénoméne Titeuf ! I
ne faut donc pas négliger ces nouveaux supports qui peuvent gpporter une aide a
la comprénenson. lls sont auss un excdlent moyen de mémorisation et donnent
un sens alaparole que I’ enfant va fournir.

Les enfants sont demandeurs de ce type de supports et en redemandent souvent.
Alors pourquoi ? Il sagit dimages... D’images familiéres. L’enfant se trouve sur
son propre terrain de connaissance. |l se sent beaucoup plus confiant, il est plus
rassuré. D’ou le réle de I'enseignant : et lui qui doit choisr I'image sdon les
objectifs a atteindre e un theme a aborder. Le dessin proposé doit avant tout
posséder un contenu «a vocation pédagogique », méme s dle provient d'un désr

d'éeve.

IV —L’image dessinée.

Sous le teme dimage, on regroupe les images photographiques,
journdistiques, publicitaires et dessinées. Ces dernieres se Stuent d'avantage a la
portée des enfants. Elles leur paraissent plus familieres par leur graphisme et leur
donnent parfois I'envie de les reproduire sur leurs cahiers, de les découper ou de

les callectionner.

A —Qui dessine ?

L’'image, comme nous I'avons vu précédemment, est efficace gréce aux mots
gudle engendre En effe, les professeurs placés en maerndle demandent
fréguemment aux ééves de dessiner le son, soit le mot, qu'ils entendent. Le dessin
est placé par le suite en face du mot qu'il représente. Le dessin aing crée n'est que

la représentation d'une imege mentde que se fat I'enfant d'un mot, dors

8 Voir Documents d’ accompagnement pour la classe de 6™ pour le Frangais.
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conscient de la vaeur langagiére des mots. Un autre exercice peut étre proposé et
Qui et auss intéressant. L'enfant peut choisr un dessn, pami dautres, &fin
dariver a le nommer. Le dessn nest dors quune smple représentation d'un
mot qui doit ére reconnu ou identifier phonéiquement. D'ares le
neuropsychologue Grebot, «|’association des sons avec leur symbole
correspondant est & la base de |’ apprentissage de la lecture et de I’ écriture. »° . I
est donc intéressant de prendre en compte cette théorie en pédagogie des langues:
I’enfant doit arriver, au cours de son gpprentissage, a écrire et a lire. 1l existe une
indéniable correspondance entre le dessin, le mot et les |ettres.

Pourtant le dessin, comme les sons ou les gestes, fait partie des stratégies dtes
extrainguistiques. Des images dessnées peuvent s gouter a des phrases ou méme
remplacer un mot inconnu. N’'at-on jamais vu sur les murs des écoles de telles
phrases? Il sagit dun moyen efficace pour atirer I'atention des enfants, comme
des adultes sur des points essntiels Les déves peuvent sSimpliquer dans la
rédisation de ces affiches et font jouer leur crédivité. Le dessn et une activité
graphique encore spontanée chez I'enfant. 1l se veut ére un langage qui S adrese
a un interlocuteur. Bien souvent conddéé comme une smple illudration ou une
fantase, nous oublions quil existe pour ére regardé et écouté. Véitable
expresson de soi qui copie pafois la rédité, |'enfant ne doit pas ére le seul a
Sinvedir. L’enseignant doit rentrer dans I'activité et jouer des différentes
représentations  rédistes par la cdasse: la communicaion Séablit ang
parfatement !

B — Fairedessiner : ou et quand ?

Les dessins sont présents dans I'univers scolaire. L'enfant dessine énormément
et patout, pafois méme trop. L’enseignant doit profiter de cette passon
ingtinctive pour les «crayons de couleur » et essayer de la contréler. 1l faut laisser
la posshilité a I'enfant de sexprimer par les arts graphiques tout en lui enseignant
un contenu. Le dessin est quelque chose de personnd, il donne la possibilité de
S approprier les objets, comme un savoir. C'est pourquoi, le lieu de prédilection

et le cahier. En occitan, Lo quasérn per la Seisena, offre aux enfants la

° Vair Images mentales et stratégies d’ apprentissage, p.13, ESF Editeur, coll. Formation Permanente en
Sciences Humaines, 1995.
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posshilité de dessner. Des pages blanches sont prévues a cet effet, a la fin de
chague ségquence. Cette page gppatient a I’'éeéeve e a sa crédtivité. |l peut y coller
des photos mais il peut surtout y dessner. Il ne tient dors quau professeur de
suggérer des activités en rapport avec la séquence pédagogique abordée. |l peut
proposer dillusrer un conte, d'y créer un abre génédogique imaginaire ou
encore de mettre en image un lexique rencontré, comme cdui des animaux
domedtiques. Tous les dessns rédisés permettent a I'enfant de faire Senne une
langue. Le dessn est un véritable entrainement au maniement des formes & des
sens, & la mémoristion mais auss a I'astomaisation® . Les déves réutilisent
aind, hors cadre scolaire, I'activité conduite en dasse, et ce avec plaisr. Dessner
ne leur apparéit pas ére un devoir contraignant et impose! Outre le cahier de
I'déve, le tableau et auss un espace a ne pas négliger et qui peut servir a la
production collective de dessins. Cda permet a l'ensagnant de véifier la
compréhenson d'une séance et d'en fare un prolongement de séquence (nous
verrons comment pus tard). L'enseignant a lui auss le droit de dessner et
dillugtrer le vocabulaire rencontré. C'est un lieu privilégié qui permet de rendre
les enfants «acteurs». Lors d'une séquence ayant pour objectif lexicd les
animaul, le professeur peut demander aux éléves de venir a tour de role dessner
au tableau ceux qu'ils connaissent. Le dessin gpparait spontanément en classe et
cest l'occason de déendre I'amosphere e dévauer les compétences
linguigtiques des ééves. Les lieux sont donc variés comme les moments pendant
lesquels peut gppardtre I'activité grephique qui «devrait étre utilisée aux
différents stades de processus d’ apprentissage : au stade préalable, pendant la

recherche d'idées, pendant la mise en ordre, la structuration, la synthése. »'*

C - Lechoix d'un document iconographique, un choix pass facile !
L’image dessinée peut étre proposée par le professeur mais il ne faut pas perdre
de vue qudle doit avoir pluseurs fonctions: gpport de données langagieres
(lexique, structures grammaticdes ...) gpport dinformations culturedles et support

pour des activités d'expresson. L'ensaignant se doit de choisr un objectif a

10 Voir Enseigner le vocabulaire en classe de langue, par TrevilleM-C. et Duquette L., Hachette, Coll. Série
« F», Paris, 1996.
M voir J apprends, donc je suis, p.145, par Trocmé-Fabre H., Coll. Les Editions d’ organisation, 1989.

15



ateindre par le document qu'il choist. Un méme document iconographique peut
comporter divers objectifs que nous souhaitons atteindre. Vouloir tous les dégager
deviendrait un exercice beaucoup trop fadtidieux et compliqué pour les éeves.
L'image doit ére «vebdisble». Il fat éviter les déals qui peuvent ére en
contradiction avec le théeme chois ou é&re en nombre trop important.
«L’'apprentissage est plus lent lorsqu'il y a surcharge »? Le document
iconogrgphique fournit une dtuation communicative qui doit fare natre chez
I’déve des hypotheses, et ce facilement. || ne fatt en aucun cas qu'un sentiment
de découragement gpparaisse. Le professeur et bien entendu & pour guider
I’enfant dans son andyse de I'image. Cette derniére doit étre «ouverte » et laisser
le champ libre aux hypothéses, a I'interprétation. Lorsque I'enfant se sent a I'aise
face a un support, la parole devient spontanée. 1l ne cherche plus les mots
puisqu'il a tout smplement envie de parler. Aprés la phase decriptive, la phase
interprétative permet le réemploi des acquis dans un autre contexte plus
personnadist. Certaines dStuations ou méme certans personnages éablissent un
phénoméne d'identification qui implique d avantage I'ééve dans le processus de
décryptage. L’identification and que la diganciation sont des critéres de sdection
que I’ enseignant ne peut négliger.

Le document iconogrgphique Savére auss un support de gedtudle qui fait
référence au concret visud ou au vécu de I'deve: il est dors question d’ objets ou
d'images connus de I'déeve. L’enssignant met en scene la description de I'image.
Il I'organise au fur et a mesure des interventions pour donner un aspect familier,
plus facile a mémoriser. Les dessins humoristiques sont gppréciés des enfants; ils
créent une rupture avec I’ordre normal des choses et génerent le rire. Le «gag»
propose peut étre purement visue ou provoqué par I'association de I'image et
dun titre™® . L’image communique un message particulier sdlon deux canaux
principaux : le grgphisme e la légende. L’enseignant peut, Sil le souhaite, gouter
un titre au document qu'il choigt e diriger and I'andyse vers une direction
donnée. Mais, lors de sa sdection ou de sa recherche personndle, il faut surtout
guil dise un document en fonction du groupe classe a qui il es destingé d'une

période e d'un projet. 1l ne faut jamais perdre de vue ses objectifs. La pédagogie

12 oir La mémoire de |’ éléve en 50 questions, p.85, par Lieury A.
13 Consulter & ce sujet Expression et communication, par Vanoye F., Coll. U, Armand Colin, 1990.
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de I'image s= veut dére adaptée aux besoins et gustées aux compétences

requises.
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Deuxieme Partie:
APPLICATIONS
PEDAGOGIQUES
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| —L’image autour du conte.

Le conte et un support qui permet I'utilisstion de I'image. 1l sinscrit dans le
projet que I'enseignant Sext fixé et il est nécessaire de dégager du temps a cet
effet. Il ne sagit pas de smplement communiquer une higtoire mais d'en fare un
moment privilégié & de grande écoute, un véritable plasr lié a I'énoncidion.

L’ enseignant prépare sa classe au contage en I’ introduisant par maintes fagons.

A —Lerdéledel’image au coursdel’ activité de contage.

La parole doit ére accuellie a un moment voulu et dans un lieu dit. Le
professeur essaie de disposer d’ une attention pleine de la part des ééves.

Ja chois comme support un conte de Ungerer, intitulé Guillaume, I’ apprenti
sorcier'® | que je n'a pas introduit en dasse par une formule du style « Era un
cop...» pour deux raisons principades. Ma premiere rason et liée au niveau de
ma classe de 5™ qui ne connait pas les temps du conte, soit I'imparfait et le pass
smple, e que je ne voulas pas aborder. L'higtoire leur a donc éait présentée au
présent, e¢ m'a permis dintroduire des verbes d'actions comme «trabalhar,
escobar, emmascar, rondinar ...». La seconde raison est en rapport éroit avec le
choix du theme. En €ffet, le personnage centrd est un jeune sorcier qui débute en
matiére de sorcdllerie... Ce canevas nest pas sans rappeler le phénomene Harry
Potters qui touche de pres nos ééeves. Le moment d'introduction du conte en
classe éait tout tracé: a la rentrée des vacances de Nod, sachant que nombres
d deves aurat vu le film au cinéma. Je ne m'éais d'allleurs pas trompé et certains
possdaient le livre™® au fond de leur cartable! Lors de la séance, de la premiére
semane de janvier, nous avons parlé en occitan du film et du livre sur ce jeune
sorcier, puis j'a tout smplement dit : «leu coneissi un autre jove masc. S apéla
pas Harry, e dison Guilhém. Vos vau contar son istoria! » Et vailg, I'activité de
contage S &ait mise en route.
page e a chague dtuation des images illudraives, riches en couleurs e
parfatement en accord avec le théme |l est souhaiteble de sen servir. La

compréhension d’ un conte passe effectivement par le geste mais auss par I'image.

15 Rowling JK., Harry Potter a1’ école des sorciers, Folio Junior, n°899, 2001.
14 Ungerer, Guillaume, I’ apprenti sorcier, Ecole des Loisirs, 1997.
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L’ apprenant voit une image qui représente un épisode du conte en méme temps
guil entend. A chague moment important du récit, il se crée en lui-méme des
images mentdes qui e matéridisent and graphiquement sous ses yeux. Celte
ade apportée conditue un appui cognitif important. Les images guidert, font
ressortir I’enchainement logique e aident a la représentation des épisodes clés.
Ja donc reconté I'higtoire tout en montrant les images. Elles m'ont permis de
rythmer I'higtoire, d'entretenir et de relancer la curiosté. A chague page,
I'atention éat soutenue par un effet de surprise: qudlat-il se passer ? Cest
gréce a cette méhode que le conte sest déroulé sur un mois entier, jusgu’aux
vacances de février. L'higtoire a é&é morcelée en trois épisodes qui créaient une
aimosphere d attente. Mes ééeves éaent demandeurs. A chaque début de cours, il
voulaient connditre la suite.

Mon objectif principal était d'aider les enfants a organiser et a comprendre une
dructure: écouter, agir et mémoriser éaent les mots d’'ordre. |ls devaient pouvoir
S goproprier le récit par les gestes, les sons et les images. |l s agissait de varier les
activités: au récit effectué lors d'une Sfence pouvait suivre un  exercice
d gppropriation e donc de reformulation. Différents objectifs, tant lexicaux que
morphologiques ou encore syntaxiques, pouvaient éire atteints. Le professeur se
Stue au centre de la communication et dirige la parole en posant des questions du
dyle: «Cossi sapéla lo drolle? Ont demora ? Es solet o pas dins lo castel ? De
gué fa?, a lo drech de faire de magia ?», etc. Les enfant pouvaient ains donner
des réponses précises, comme: « Lo drolle s apela Guilhém. Demora benleu a
Vilafort, dins un castel, a costat d’'una ribiera.Trabalha tota la jornada pel vielh
masc...» Les images sarvent d'appui a la verbdisation, lors de cette phase
centrale d gpprentissage. Les enfants mémorisent et mettent en mots les images,
mentaes ou visueles, dont ils disposent. Aing, ils ont décrit le chéteau du sorcier
ted quils se le représentaient et nous avons condruit ensemble des phrases avec
un nouveau lexique, cdui du conte: « Guilhém es un jove masc. A pas lo drech de
faire de magia. Dins lo castél trevat, i a de monstres e d’animals : d’ aranhas, una
ratapenada, un gat negre. Guilhém emmasca una escoba quand lo masc grand es
partit » Des expressons se rapportant au recit sont apparues: « Quand lo mestre
es defora, lo diable es a I'escola! ». Le recours a I'écrit est essentie pour

sructurer la pensée. Les notions de Stuation initide ou encore de Studtion finde
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sont aors abordées. La langue nest maitrisée que par le choix des images, en
adéguation avec les termes rencontrés, et par ce travail plutét lent d appropriation

du schéma narratif dessiné au fur et a mesure 6.

B — Dessiner, un moyen de mémoriser.

Je ne voulais pas dler trop vite dans I'exploitation du conte e j'a décidé de
fare durer le plaisr jusgu'a la fin du second trimestre, soit mi-mars. 1l faut savoir
que je n'a la classe de 5™ qu’une heure par semaine. Mes ééves ont eu comme
devoir pendant les vacances de février, d'illugtrer la page blanche du Quasern per
la seisena, par un dessin en rapport avec le conte. L’acte de dessiner est percu
comme un procédé de remise en ordre et comme une sorte d'accés au sens @ « on
appelle acces au sens |’ensemble des processus effectués par I’ apprenant pour
parvenir & la compréhension d’un texte ou d’ un document » *’. Je me suis donc
servi de cet aspect pédagogique de I'art graphique. Les enfants reconstruisent dans
leur téte I'itinéraire mené par le hé&os, e ils se créent des repéres atio-
temporels. La mémorisation du schéma narratif en et facilitée. C'est auss pour
moi I'occasion d'évauer la compréhension: I'exercice demandé sous forme de
dessin s gpparente au résumé individuel.

Les productions qui m'ont &é remises rivdisent par le tdent et la créativité,
Certains ont recongtitué un décor, d autres ont dessné les déments clés ou ont

inventé une suite possble 18

. Ces chefs d cauvre ne peuvent rester dans I’oubli !
Ja décidé de leur accorder une capacité de décodage, voire d anticipation sur le
déroulement narratif du conte. Les productions ayant éé affichées au tableau,
nous avons créé une sorte de jury qui dit les dessins les plus représentatifs de
I'histoire. Le lexique des animaux fantastiques est dors apparu ( chot, iranha,
ratapenada, gat negre) aind que celui des couleurs e des objets magiques (
I’escoba, 1o libre roge magic, la gimbla...). Ces dessns ont auss une propriété de
prolongement de I'activité. Bien exploités, ils permettent aux enfants de raconter,
de réutiliser des themes, des motifs et des dructures linguistiques ou narrdives

MISES en Meémoire pour créer un autre conte.

16 voir ace sujet, Le conte au service de I’ apprentissage linguistique, Par Popet A. et Roques B., Editions Retz,

2000.

7 Voir, Enseigner |e vocabulaire en classe de langue, p.80, par Traville M -C. et Duquette L., Hachette, coll.
Série « F », 1996.
18 oir Annexes 1 et 2.
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Il — L’ image dessinée et la séquence pédagogique.
Vouloir proposer un support iconographique n'est pas chose facile. L’ enseignant
es tenu a choisr une image exhaudive qui peut sincure a un moment donné de

la séquence pédagogique : en début, milieu ou fin d’ gpprentissage.

A —Une séguence intitulée « Mafamilha ».

L'image sart a fare démarrer une activité. Elle et un point de départ pour la
sfquence pédagogique e permet dorienter |'gpprentissage vers des objectifs
ciblés par avance. Ja donc décidé, afin de réactiver un lexique connu, de donner
un dessn fat par mes propres soins, présentant une famille, dans une pogtion
plutét photographique. Ja donné un titre a I'image qui m'a permis d'introduire le
document : « La familha Castanhiér »'°. «Oui... Mais pourquoi ? alezvous me
demander » Tout Smplement parce que nous avions vu auparavant un point
culturd important, pour des ééves résdant en Cévennes; « La Castanha ». La
phase de sengbilistion éait fixée autour du theme de la famille. Mais trés vite, la
conversation et née. L’atention des enfants Sest recentrée sur les objets et les
attitudes des personnages, des mots comme : « la pepeta, la balla, la pipa, tubar,
jogar, agachar, etc» sont apparus, tout cela a fait I'objet de traces écrites.
L’'image ayant é&é verbdiste, les enfants éprouvaient le besoin d'organiser les
informations.

Cette image, tres riche, offrait la possbilité de développer leurs compétences
lexicaes, passves, au niveau de la dStuation géographique, au cours dune
seconde séance. Des questions comme : «Ont son los personnatges ? Qual es a
costat del papet ? Ont es lo paire sus I'image ? ». Le lexique géographique a é&é
réemployé par les deves et donc adapté a la rédité de la classe. Ce n'est qu'aors
que les enfants se sont gpercus qu'il y avait une maison!

La troigeme séance permettait |'analyse de I'image dans le détail, de réactiver
le lexique rencontré et surtout d'aborder le vocabulaire lié & «I’ostal ». Quelques
mots qui gppatiennent a l'univers de I'déeve é@aent dga connus, il a fdlu
smplement motiver leur activité langagiere en les mettant en Stuation: « De qué
fas per dintrar dins la classa? E quand fa caud ? Quand fa nuech a I’ ostal ? ».

Des verbes, comme « dubrir, barrar, alucar, atudar », ont aind éaent employés;

19 voir Annexe 3.



et les mots de «fenestra, porta, paret, etc » ont fait I’objet d'un dessin collectif au
tableau qui a &é reproduit sur le cahier ?°. Un déve y a dessiné une maison et il
et devenu le porte parole de la classe: son réle consdat a annoter les mots
autour du dessin selon les demandes de ses camarades: « A costat de la fenéstra,
te cal mettre lo mot de contravents. En dessus de I’ ostal, i a una chiminiéra que
tuba. Dessenhas pas o fum? ». Les enfants se sont impliqués dans cette activité.
De nombreux échanges ont éé effectués entre les deves & auss avec le

professeur. La correction de |’ orthographe devenait dors un jeu collectif!

B —Qu’esaquo un santon ?

Lors d'une s&quence ayant comme objectif principd la réactivation du lexique
des vé&tements et des couleurs, qui éé abordé rapidement en fin d'année scolaire
précédente. Les déeves ont &é amenés a dessiner I’homme de leur réve : odui qui
porterait le plus de vé&tements & de couleurs ! Les enfants ont rédisé avec
beaucoup d'imagination cet homme idéd 2, n'ayant pas eu I'idée de dessiner une
femme idéde... Le travall consste a créer par les mots, e donc d'employer et
daccorder le lexique activé collectivement en cdasse, puis a maéridis
graphiquement I'é&re imaginaire & la maison. Le professeur a lui auss joué le jeu
en dessnant son propre « 0me de mon somi» au tableay, quil avait dissmulé
avec précaution au début de la seconde séance. Mais, il éat devenu
completement « calug », il avat inverse toutes les couleurs! Cela fut une phase
de réactivation trés dynamique ol un ééve éait devenu le correcteur de tous les
éleves qui devaient dire ce qui ne convenait pas: « Las braias son pas rosas, son
negras! »

Comme il &ait dga le mois de décembre et que Nod approchait, j'a introduit
le théme de la nativité et distribué une image dessinée représentant une créche?.
Les enfants Iui ont accordé un accuell favorable méme pafois trop
d enthousiasme sSest manifesté. Les éléves essayaient de décrire les santons qu'ils
reconnaissaient, et ce en indiquant leur place sur I'image et les v&tements qu'ils
portaient. L’explication éhymologique du mot provenca « Santon» a donc été

rédiste @ a pamis aux enfants demployer le diminutif —on: « Qu’'es aqud un

20 \/gir Annexe5.
21 \/gir Annexe 7.
22 \/oir Annexe 4.
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ostalon ? » Et les enfants de répondre: « Un ostalon es un pichot osta ». Le
dessin éait nécessaire. La différence de dimenson et aisément gpparue et chacun
voulait montrer son "lapinon” 3.

Quant au procédé de dérivation, il a é&é ordement employé et réactivé au cours
d' une troiseme sfance. Au cours de cette derniére, le lexique des métiers des
santons de la créche est gpparu. Les deves en ont déduit qu' « un cacaire es un
ome que cacga lo lapin », ou encore qu' «una filaira es una femna que fila la
lana. ». Mais ce qui a interesse davantage les enfants ce sont les hidtoires créés
autour des personnages importants comme : « La Margarida e son ase Grison »,
«lo Reborsier », «lo Ravit » ou encore « Grasset e Grasseta». L’activité de
contage a capté I'attention totae des enfants qui ont colorié les vétements d gprés
les indications fournies au travers du récit.

M’étant gpercu que ce theme a passionné voire intrigué les enfants, j'a donc
diffus® en dase un petit conte de Provence, filmé au musé des santons du
Paradou. Le film éant en francais, I’histoire a é&é recongtituée oraement en classe
aprés la diffuson. En définitif, cette séquence a connu un grand succes aupres des

~

déves.

C —-Dequéi adinsmon ostal ?

Le lexique des pieces et des objets de la maison apparait au chapitre 4 du
Quasérn de la sdisena. C'est un théme important qui appartient a un vocabulaire
de la vie courante mais qui est trop banal, pourrions-nous dire. Ja donc essayé
de trouver des idées qui pourraient étre en rapport avec mon theme de I'image et
qui surtout pourraient plaire a mes déves.

Les dessns proposss par le cahier mont servi pour la phase de senshilisa -
tion . Le jeu éant de chercher « Las lunetas de Florian ». Nous avons essayé de
deviner « Ont es passat benleu lo chin? Ont es mon cartable ? ». Cela a permis
demployer le lexique vise par la sfquence et des prépodtions comme «jos;
dessls, a costat, etc». Le probleme que je me posas  éat cdui du
réinvestissement du vocabulaire au cours de la seconde séance. |l faut faire preuve

d imagination pour pratiquer lalangue et fare travailler I’ ecrit.

23 \/oir Annexe6.
23 Voir Quasérn per la seisena, p.22, CNDP Languedoc-Roussillon, 1999.
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Ja donc eu I'idée de fare dessiner les enfants. Je leur a demandé de dessiner
«une mason qui leur ressemblat» en donnant comme consigne d gouter une
légende pour chague piéce e objet dessnés. Une fois de plus, ja eu de
merveilleux plans ?*. Les enfants se sont apercus qu'il leur manquait des mots
comme « piscina, sala per jogar, etc». C'&ait auss I'occason de demander aux
deves de décrire leur maison aux autres: « Ma cambra es a costat de ...».
Chacun a pu Sexprimer e dire auss leurs golts « m'agrada, m'agrada pas
pergue ...». Ces formules seront rénvesties au cours de la méme séquence dans
une activité dite « photo-langage » que j’aborde dans le chapitre suivant. Quant a
la page blanche du cahier consacrée a cette sequence, les deves y ont dessiné leur

chambre avec soin pendant les vacances de février.

1l —Lesactivités proposées en classe.

Le teme dactivitt et au centre de la pédagogie. L’enseignant est tenu a
multiplier les activités au cours de ses sfquences &fin de varier |’ apprentissage et
de lui donner ains un aspect plus ludique. Ja donc chois de vous présenter
quelques activités que j'a mises en place dans ma classe, activités qui sont liées a

I'imege.

A —Image et communication.
Une activite souvent proposte et qui permet deffectuer une sorte de
«brangorming» et cele dite du «photo-langage ». L’exercice condste a
proposer aux éeéeves une s&rie dimage en rapport avec un theme e den
Sectionner une, individudlement ou par groupe. Ja proposé cet exercice a ma
classe, curieuse d'en connditre par avance le réaultat, au terme de la ségquence
«De qué i a dins mon ostal ? ». Les enfants pourraient rénvestir leurs acquis tout
en Sappropriant de nouvelles gructures. Une s&rie de cing images représentant
différentes sortes de maison ont &é affichées au tableau 2°. Un moment de
découverte et de description a é&é offert aux ééves. Une lige de mots en a
découlé, comme «tudela, igld, caucadura, etc». Puis j'a donné la condgne : s

mettre par groupe de deux, choisr «un ostal que t'agrada », la décrire, imaginer

24 \/oir Annexe 9.
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ce quon peut trouver a I'intérieur et dire pourquoi elle a éé choise. Le traval a
éé long a se mettre en place, les enfants sont tout de méme au nombre de 24, soit

12 groupes. lls mont interpellé aupres d'eux pour @ucider certains mots de
vocabulaire qui leur fasaent défaut. Mais le résultat n'a pas éé décevant. Chacun
a présenté oraement son petit compte-rendu e tous se sont amusés tout en
communiquant par la langue. Les éléves se sont pafaitement appropriés le lexique
et la forme «t'agrada o pas? ». Des échanges ont é¢é effectués entre eux et les
différentes personnes sont agpparues: «T’ agrada la descripcion facha per Xavier ?
Es completa o pas? Vos agrada |'ostal de Nordine?» Et les enfants de
répondre : « M’agrada |’ ostal de Nordine per de que es originala. Mas a Nicolas,
li agrada pas. La cambra es pichota e a costat i a los comuns... ». Les objectifs
ateints par cet exercice se rgpprochent de la notion de «citoyenneté» : |'enfant
apprend a s exprimer, a écouter |’ autre et a demander del’aide.

Quoigu’il en soit, la communication doit rester |'objectif principd en classe de
langue. Communiquer par la langue et une activité nécessaire aux mécanismes
d gppropriation. L'image ade a mettre en place la communication. Ce n'est
gu'une fois que I'image et verbdisée qu' dle doit é&re mise en mot, par I'écrit :
« Le code écrit est toujours postérieur a une activité d oralisation. Il est souvent
soutenu par le graphisme, le geste ... et présenté sous forme de livrets, de jeux

(..)»%.

B —Jeux et langage.

Nous est-il possble de jouer ? Le terme de jeu et percu négativement. On ne
peut pas jouer lorsgu'il est question dapprendre, dit-on! Pourtant, la vie de
'enfant e rythmée par le jeu. 1| a bexoin de Sinventer des univers qui lui
appatiennent. La classe de langue, cdle doccitan, peut offrir la posshbilité a
Ienfant de jouer tout en S ingruisant.

Les mots croisés donnent |’ occasion de réactiver ou de S approprier un lexique.
Les procédés sont divers: anegramme, définitions ... Le dessn peut trouver sa

place. En effet, les images s subdituent pafois aux définitions. Le jeu se

%5 Voir Annexe8.
26 Vair 50 activités en Espagnol, a I’ école, p.21, pour le Cycle 11, par Servant G. et Ric M.P., CNDP Midi
Pyréndes, 1999.
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transforme en: «Qu'es aqud ? » 2. Du dessin d «un cartable », on peut fare
découvrir des mots comme « libre, troga, etc». Les enfants peuvent essayer de
deviner ce qu'il y a «De qué i a dins la troca de FHorie ?». Des suggestions sont
alors proposées: «pens que i a un estilo roge, una pichota regla, una goma
rosa... » Et la réponse est gpportée au bout d’'un moment : « Dins ma troga i a un
gredon...». Il est dors facile de substituer au dessn un objet gppatenant a la
rédité, celle de la classe. Il m'est arrivé de proposer des mots croisés a ma classe
de 5™ qui a chague fois ont eu un véritable sucees. Les enfants aiment les jeux de
devinette.

Un exercice a vaeur de jeu et trés apprécié, est cdui du «vrai o fals? »,
propose par le Quasérn per la seisena. Cet exercice s gppuie sur les dessins qui
présentent en début de chapitre une Stuation familiere. L’ enfat doit estimer des
smilitudes entre le dessin et la phrase. 1| Sengage a répondre par vrai ou faux. Le
probléme de compréhension que peut poser la phrase est indirectement contourné.
Les phrases sont oralisées tour a tour et font I'objet d'une véritable andyse. Les
enfants affectionnent cet exercice qui est central dans une phase de sensibilisation.

IV — L’ évaluation par I'image.

L'image, en tant quimage donnée ou dessinée, sintegre dans le processus
d évauation nécessaire dans tout apprentissage. « Tout apprentissage suppose une
évaluation, méme informelle, des progrés réalisés ou des objectifs atteints»*® .
Cest une pratique normale, liée a tout processus d enseignement qui remplit une
fonction formative, soit en cours de séquence, ou une fonction sommétive, soit en
fin de stgquence. Les réaultats obtenus doivent faire I'objet d'interprétations utiles
pour I'enseignant. Lors de I'élaboration des tests, la décison la plus ddicae
concerne les compétences visées et la facon de présenter les épreuves. Différents
moyens de redtitution existent e sont nécessaires pour un professeur de langue
vivante: un support visue ou une réponse orde. Ja essayé d gppliquer les deux
procedés tout en les mettant en rapport avec I'image.

27 \/oir Annexe 3.

27



Exemple d’ une évaluation formative 2° :

Au cours de la sbguence ou il é&at question du lexique des vétements et des
couleurs, j'a proposé aux éeves une petite évauation formative, qui leur a permis
de fare le point & qui m'a indiqué ou ils se Stuaient dans I’ goprentissage. Et S on
dessnait ? L’exercice consste a comprendre une description, a reconndltre un
lexique et a reproduire le tout sous forme de dessin. Javais inventé la description
d «una pepeta» qui devait and leur permetire de recondituer graphiquement
une description donnée oraement. L’ exercice Sest déroulement sur un temps plus
long que prévu. Les enfant ont eu du ma a visudiser et a repérer tous les détalls.
Trois, voire quatre lectures pour certains, ont é&é nécessaires. Le travall réaise est
convenable. Ja pu remarquer au cours de la correction que les erreurs de
compréhenson se fasaent rares. La description a éé donnée aux éeves aprés la
correction. Cette évduation a permis de fare le point sur la compéence ord,

d évauer la parole et lacomprénension ; I’ écrit étant absent.

Exemple d’ évaluation sommative™ :

A chaque daboration dévduation sommative, j'essaie de cibler les
compétences demandées. Le premier «contrardtle » que j'a proposé a mes ééves
voulat évauer principdement la compéence lexicde et leur mémoire. Quatre
exercices différents leur ont &é présentés:

1- 1l Sagit de retrouver le mot qui correspond a I'image proposée. Le lexique

demandé appartenait al’ univers de la « Castanha ».

2- Le second exercice nétait en fait qu'une sorte de texte a trous, reproduction
conforme d'un compte rendu d'une image éudiée en classe L’enfant doit
écrire le mot adéquat, celui qui Sintégre au contexte proposé par la phrase.
Les mots ont été vus et réemployés.

3- Cet exercice prend gppui sur un dessn mis en rgpport avec des phrases a
trous. Ces dernieres décrivent I'image qui représentent une scéne familiae.
Les mots manquants appartiennent donc au lexique de «la Familha ». Les

éleves doivent le réemployer en fonction de la Situation dépeinte.

28 \/oir Enseigner |e vocabulaire en classe de langue, p.132, par TrevilleM-C. et Duquette L.
29 Voir Annexe 10.
30 voir Annexe 11.
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4- Le quariéme execice pemet de véifier ['gpprentissage, en fasant
redessner de mémoire «un ostal » pourvu d'une légende. C'est auss un

moment agréable pendant lequel |es @éves peuvent s évader.

Cette évauation Sest achevée au terme d'une demi-heure. Les résultats obtenus
mont pau satifaisants. Cependant, plus que la compétence lexicde visée au
départ, c'est |'évauation de la connaissance de I’ orthographe d’'un mot qui en est
resortie. Bien entendu, certains qui navaient pas révisé ne pouvaient pas
inventer !

29



Troisieme Partie:
REFLEXIONS
PERSONNELLES



| — Parole et motivation.

Dans le cours doccitan, I'ord domine une grande patie des activités
linguigiques. Mais, il ne faut pas oublier que I'écrit et un passage nécessare
pour tout apprentissage d'une langue. L’enseignant se doit de chercher et de
proposer a ses ééves des stuations ludiques ou la parole et le geste, le dire et le
fare trouvent un lien. L’écrit, méme Sil agppardlt gores une activité orde a partir
d'un document iconographique, se montre indigpensable : c'est une mise au point,
une sorte de synthése collective. L’enfant entre dans la langue a travers des

productions alafois oraes et écrites.

A —Un graphisme pour parler.

Lorsqu'un image et proposée, comme je I'a moi méme fait, I'enthousasme
survient immédiatement. 1l y a une phase de découverte qui n'est pas toujours
facile a contrBler. Tous les enfants veulent parler, en méme temps, & surtout dans
leur langue materndle. L’ occitan ne survient pas, spontanément du moins. Le role
de I'ensdignant est dors trés important : il se Stue au centre du discours. Cette
tache n'est pas toujours asément gérable, sdon les sStuations et ele m'a paru au
début de I'année assez complexe. Le professeur doit faire ressortir, du discours
condtitué par les enfants, une organisation claire des ééments du tableau propose.
Ces derniers doivent étre reliés entre eux, ce qui ne semble pas toujours évident
aux yeux des enfants. L’enseignant de langue observe ce rlle de «guide de la
parole ». Il renforce les déments apportés a I'aide de questions qui permettent aux
éeves d'identifier, de présenter et de décrire, et ce le plus naturellement possible.
II donne aux enfants I'impresson d ére autonomes. Cependant, il ne m'a pas
semblé toujours facile pour I'enssignant d'ariver a «se tare»: soit de ne pas
trop anticiper sur les réponses, de laisser le plaisir durer tout en gérant le temps.

L’enseignant doit cibler les demandes en rapport avec les objectifs a ateindre.
Tous les déments d'une image ne peuvent ére traités. Il ne faut pas refuser de
donner un mot de vocabulaire parce qu'il n'est pas «prévu », mas la parole doit
étre recentrée autour des objectifs: ce qui n'est pas toujours évident lorsgu'on se
trouve face a des édéves motives. Etudier une image veut auss dire connditre et
maitriser inévitablement un vocabulaire spatid : «ves a drecha, a codtat de i a, d

mitan... ». Je nNavas pas prévu dans mes objectifs lexicaux de la premiere

31



saquence ce vocabulaire spatiad mais cea Sest avéré nécessaire et inévitable. 1l a
fdlu une fois de plus sadapter. Le lexique est le probleme mgeur li€ au premier
abord, a I'image. Les enfants doivent décrire sans connditre le lexique, puisqu'il
es recherché, e dler progressvement de I'inconnu vers le connu! Nous sommes
en pleine phase de découverte. Les périphrases a visée explicaive servent bien
souvent d’'appui a cette découverte lexicade. La référence au concret se montre
pafois indispensable, and que le mime. Ces différentes techniques ne peuvent
pas ére prévues a l'avance. Le professeur se doit dimproviser, voire de
théérdiser par moment les explications. Je me suis surprise a m'adapter, tout au
long de I'année, aux demandes des éléves. De plus, une seule péiphrase ne suffit
pas toujours et |es techniques peuvent se compléter !

Les enfants se sentent démunis face a un document iconographique. Pour éviter
cda il et donc pré&férable e méme souhaitable de choisr un support ou un
lexique dga rencontré sera réactive. Cette connaissance motive bien souvent la
parole. L’enseignant peut faire des dlusons comme : «vos rapelatz pas! L'avem
vig 'autre cop amb... ». Les ééves se prennent au jeu et font fonctionner leur
mémoire. La notion de motivation et a prendre en conddération. Rien
nestpénible que de se trouver face & une classe muette! Cela vient pafois du
choix du document: I'image ne plait pas. Mas le probleme peut auss se
rencontrer au coarr méme de I’ exploitetion faite autour du support propose. Savoir
varier les gpproches, introduire au bon moment et donner I’occasion aux éeves de

S approprier les objectifs ; tels pourraient ére latache annuelle de |’ ensaignarnt.

B —L’éeveacteur.
L'enfant doit é&re motive, et ce indirectement, pour entrer pleinement dans
I'activité proposée. Tous les enfants ne parlent pas, voire ne participent pas
goontanément.  Timidité ou indifférence, I'ensdignant se doit de les solliciter.
Personne ne doit rester sur le «banc de touche »! L’enseignant est une sorte de
contre maitre qui dirige la parole e donne |’occasion de parler a tous. Il se doit
d encourager la participation, de rassurer, d'aider et donc de motiver la parole de
I"apprenant. En effet, «il est utile de créer une motivation a la parole qui soit la

plus légitime possible: besoins simulés (mise en scéne en classe, Situations
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globales, situations de communication )...»*! Il est indispensable de rendre les
déeves acteurs, e de leur atribuer des «réles». Chacun doit trouver sa place au
sin de la dase doccitan. L'deve, comme le professeur, Sinvedit par mante
procédés. Pour revenir aux activités dont j'ai déa parlées™, le professeur fait lui
auss les devoirs et les exercices demandés. 1l dessne e invente comme les
ééeves, en suivant plus ou moins les consignes. C'est un  procédé qui fonctionne
bien.

I faut développer des activités susceptibles daccroitre une moativation
«intringdque ». Des exemples comme les exposes, la rédaction d'un journd, des
dossers collectifs sont souvent donnés. Ja moi méme propose de condituer un
dosser «presse occitane », la consigne éant de découper e de collecter des
aticles de presses diverses ou il est question de «I’occitan», tant au niveau
culturd que linguidique. Ce travall s rédisera collectivement sous forme de
panneau d affichage, au C.D.I, suite a la semaine de la presse. A propos du conte
Guillaume, I’apprenti sorcier3, |a classe a é#é divisée en «groupe-jury ». Chague
groupe devait Aectionner les dessins qui illustraient au mieux les édéments et les
étapes essentielles rencontrées au cours de I'activité de contage. Tous ont pris leur
role tres au sérieux 'Un jeu, que je n'a pas eu le temps dexploiter & qui me
semble intéressant, Sintitule «lo detective »: il faut trouver le cimind qui s
cache dans la classe tout en posant des questions sur ses vétements, son physique,
sa gdtuaion géographique dans la classe...Un véitable «cluedo» occitan! Le jeu
e un gpprentissage ceartain. Les enfants travallent aing par pladr car le jeu et
en lui-méme motivation. QU'il Sagisse de jeux de loto ou de saynetes, une langue
vivante peut, comme la langue maternelle, emprunter des voies ludiques. Jouer et
considéré comme une technique pédagogique, au méme rang que la danse ou le
mime, qui ne sont pas réservés uniquement aux classes enfantines ou artistiques!
Bien souvent, les déeves adhéerent totdlement au jeu et ils deviennent volontaires.
L'deve éorouve une motivation qui le pousse au volontariat. 1l se percoit
«compétent »: il a pu choigr lui-méme |'activité! En se montrant acteur au cours

de l'activité dapprentissage, il e findement devenu auteur de son savaoir.

31 Pendanx M., Les activités d’ apprentissage en classe de langue, Paris, Hachette, coll. « F », 1998.
32 voir & ce propos Chapitre 111, Deuxiéme partie.
33 voir ace sujet Chapitre |, Deuxiéme partie.



L’implication personnelle permet une performance élevée que nous ne retrouvons

pas forcément lorsque nous désignons un volontaire ».

[l —Un universimaginaire.

Comme mous venons de le voir, I'enseignant doit motiver I’attention, contréler
I’enthousiasme et les débordements naturels. Jemploie le terme de «naturel », car
les débordements sont fréguents e non surprenants de la pat denfants qui
découvrent e qui cherchent a connaitre ou a comprendre. Un nouve
apprentissage suscite a chaque fois un enthousasme qui va en grandissant. Le
professeur essaie dors déviter de faire retomber cet dan tout en laissant libre

cours al’imagination et en suivant ses objectifs : ce n'est pasfacile !

| —Au servicedel’imagination.

Il et utile de définir les ressorts qui permettent de rebondir a tout moment pour
freiner I'édan des deves. Ces derniers ont envie de parler sur ce qu'ils voient, et
donc sur n'importe quoi, surtout quand un document est trés riche. Comment
trouver une technique qui fasse surgir I'imprévisble, pourtant prévu  par
I'enssignant ? En exige-il une? Chacun trouve a long terme sa propre technique.
Certains éprouvent des réticences a I'idée de proposer un travail ou une activité ou
I'imeginare est dominant. Le travall dimegination peut ére ins&rer dans des
activités cadrées: dessneg I'homme de ses réves, une mason qui hous
ressemble... Laparole de |’ enfant doit étre libérée et non pas interdite.

La représentation graphique fait intervenir la gestion de I'imagination. L’ enfant
apprend a synthétiser ses idées. Apres avoir écouté un conte, un nombre incertain
dimages lui viennent a l'eqrit. Ces images se travallent sous la forme
gynthétique d'un unique dessn. Chacun se crée sa propre représentation. C'est
pourquoi, une confrontation des dessins rédisés peut Savérer intéressante. Les
limites entre I'imaginare & la rédité sont encore peu précises pour cetans
enfants. Ces derniers ont besoin de fiction. 11 y a la un moteur d gpprentissage
essentied. En dasse, un gopd congant a I'imagination de I'enfant m'a paru
nécessaire pour lutter contre les sgnes d'ennuis, pour relancer I'intérét ou tout

smplement pour déclencher la motivation. Certaines expressons owrent sur



I'imeginare: « Era un cop,...» et captivent |’attention. Je me suis gpercue que les
enfants gpprécient d'avantage une activité introduite par  une histoire lue ou
racontée, plutdt que par un rapport alarédité.

De nombreuses techniques, pas tres complexes, sont a la dispostion des
ensgignants. Il suffit de s lancer e de savoir improviser par moment.
L'enssignant peut fare travaller I'imagindre de ses deves pa les ats
graphiques, par les contes, en parlant ou en jouant & des jeux de roles. Il ne doit
pas avoir peur d ére débordé, de ne pas arriver a contrler ce qui va se passer, de
Samuser ou de ne pas ariver a évauer. Tout traval ne donne pas lieu
obligatoirement a une évaduation! Le plus difficile au bout d'un moment, c'est de
reser inventif, ce qui demande un temps énorme en recherche ! Un consel donné
par Héene Trocmé-Fabre pourrait trouver ici sa place: « Cultiver en nous et dans

nos classes, sans révolution, le plaisir de créer et de jouer. »**

B — L’éléve créateur.

Dessner peut &re un projet individud, collectif ou méme de groupe L'at
graphique peut faire I’'objet d'un traval interdisciplinare que j’a monté en accord
avec mes collégues de francais et d'arts plastiques. Le projet commun: créer un
« Kamishibai ». QuU’ es aquod aquel mot?

A patir du conte de Ungerer, les éléves vont devoir représenter graphiquement
les différentes éapes de la narration, tout en respectant I'ordre chronologique, le
cadre spatio-temporel et le canevas de la progresson dress2 en commun. Des
dessns sequentiels destinés a un public spectateur vont ére créés. L’histoire va
étre retracée a l'aide de dessins deriére lesquels se trouveront les phrases
correspondantes.  Le  conte  devient dors  un  vénitable  apprentissage
pluridisciplinaire ou I'occitan trouve sa place. L’activité de contage se prolonge
and a I'éit, en langue occitane. L’anticipation e la mémoire jouent un réle
important : les déves vont devoir s rappeer e imaginer chague moment clé
L’ écrit finira par laisser sa place a I'ord, lors de I'activité de contage, ne servant

que d’ aide mémoire. Au terme de ce projet, les enfants se seront appropriésle

34 Trocmé-Fabre, J apprends, donc je suis, coll. Les Editions d’ organisation, 1989.



conte tant au niveau cognitif que langagier. Une reditution sous forme de thééire
marionnette donnera lieu a une rencontre primare-college. Les ééves de I'école
primaire de Villefort ont régulierement des interventions en langue occitane.
D'autres projets, lies a I'image & au dessin, peuvent ére rédisés. D’autres
idées que|j essaiera plustard de mettre en place me sont venues al’idée :
- Créar un personnage fictif, le faire évoluer dans un cadre pour donner
lieu & une bande dessinée. Ce projet peut étre rédisé en classe ou en
« adier image », comme jel’a observé au college de Besseges (30).
- A patir d'une image, inventer une suite ou un pas, ain de créer un
conte, sous forme de petits livres ou de frise chronologique
La notion d'image offre un panorama incroyable d exploitations pédagogiques,
et ce pour nimporte quele discipline. Il suffit seulement d avoir des idées, e les
volontaires surgissent immédiatement. Rares sont les enfants qui se montrent
mécontents lorsqu’il leur est demandeé d' utiliser leurs crayons !



CONCLUSION

En collége, le document iconographique est un moteur d gpprentissage
indispensable pour I'enseignement de I'occitan. L'andyse d'une imege ang
que la conception d'un dessn créent un enthousiasme aupres des enfants qui
pemet dactiver, de réactiver e de Sapproprier les objectifs voulus.
L’expresson graphique doit rester pour I'enfant une source dintérét e de
plasr qui le motive. Elle lui donne I'occason de sévader du cadre scolaire,
pour plonger au sen dun univers imaginare. Fiction & rédité sont
indissocidbles!

Cependant, les exercices demandés ne doivent pas étre trop élevés. |l faudrait
dors que les aptitudes graphiques de I'enfant soient assez développées pour
guil puisse Sexprimer avec facilité. De plus I'utilisstion de I'image ne peut
étre exclusve au cours d'un gpprentissage. L'ensgignant et tenu a varier les

supports et ales adapter au niveau de la classe.
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