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Résumé du mémoire ;

Ce mémoire présente un projet effectué en CE1 autour de la production d'un roman
interactif. En effet, les «aventures dont je suis le héros» présentent de nombreux avantages
pédagogiques comme la moativation e la posshilité de mettre en place des apprentissages
pluridisciplinaires. Les ats plagtiques, I'informaique, mais auss la maditrise de la langue sont

abordés gréce ace genre.

Zusammenfassung des Gedachtnisses:

Diese Zulassungsarbeit legt ein Projekt vor, das in CE1 um die Ergdlung enes
interaktiven Romans durchgefuhrt wurde. In der Tat sellen die "Abenteuer, von denen ich der
Held bin", zahlreiche pédagogische Vortelle ds die Mativierung dar und die Mdoglichkelt,
interdisziplinére Lehren zu scheffen. Die Kinde aus Pladik, die Informatik, aber auch die
Beherrschung der Sprache werden dank dieser Art zur Sprache gebracht.
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| ntroduction

Lors de mes stages de pratique accompagnée en PE1, j'a é&é éonnée que les
enseignants consacrent tant de temps a la production d'écrit des les petites classes. Je ne me
souvenais pas en effet d en avoir fait, ééve, avant lasixieme.

Mais je me suis vite gpercu que les enfants ne profitaent pas tous de cette chance
d écrire. Certains éaient peu motiveés pour cet exercice e n'écrivaient pas avec plaisr, voire
méme N’ écrivaient pas du tout.

Ja donc essayé durant ma formation professonnelle, de trouver des solutions pour
ces déves qui nont pas envie d écrire. En PEL, j'a éudié la production de bandes dessinées
en cdasse Ja ans compris que le support utilisé pour travaller a une influence sur les
enfants qui N'est pas négligesble. Cette année, convaincue de ce point, je me suis penchée sur
un autre type d'écrit origind : «les aventures dont je suis le héros» ou roman interactif. Ce
genre m'a semblé suffisamment  attrayant pour convaincre les récdcitrants. Mon probléme a

dorséeé:

Que peut-on apprendre, en CEL, en écrivant un « roman dont je suisle héros » ?

Je présenterai donc plus en déal ce projet puis déaillera les gpprentissages que les

éleves peuvent acquérir avec ce support et, enfin, je feral un bilan de cette expérience.



Il. Présentation

A.Pourquoi ce mémoire : un constat

Lors de mes stages de pratique accompagnée en PEL, j'a pu observer des enfants qui
namaent pas écrire. Manque d'inspiration, pages blanches, textes béclés pour fare plaisr a
la maitresse, tous ces dgnes me prouvaient que de nombreux éléves n'éaent pas motivés
pour cette tache.

I ma semblé qu'un certain désintérét touchait auss certaines activités de maitrise de
la langue. L’orthographe, la grammaire et la conjugaison avaient un aspect rébarbatif pour les
enfants & paraissaient méme, a leurs yeux, inutiles. De plus, ces derniers éaient souvent dans
Iincapacité de réinvestir les gpprentissages des activités décrochées.

Je pense donc que la motivation est une des clés de volte de I'enseignement de la
production d'écrit. Le roman interactif, comme je I'expliqueral ensuite, parait apporter cet
éément essentiedl aux ééves qui ont des difficultés en expression écrite.

B. Définition et particularités de I’aventure dont je suis le

héros

1. Définition

Le roman «dont je suis le héros» et un type d écrit un peu particulier : les pages de
I’ouvrage ne sont pas dans le bon ordre et pour cause: chague lecteur a le choix de lire les
pages salon ses propres criteres. En effet le roman est partagé en petits chapitres numérotés et
dispersés dans I'cawvre. A la fin de chague «morceau», le lecteur a le choix entre plusieurs
auites (prendre un tunnd ou un pont, manger ou ne pas manger, accepter ou refuser I’ offre
d'un autre personnage, ...). Selon son golt, il pourra ang dler lire tele ou tdle partie du
livre. Les numéros éant atribués de maniére déetoire, le lecteur-héros se promene donc dans
tout lelivre avant d' arriver al’ échec ou alavictoire.

De plus, I'énonciation des romans «dont je suis le héros» est un peu paticuliere,
Pour impliquer davantage le lecteur dans I'averture proposée, le livre est écrit a la seconde
personne du singulier ou du plurie. Ceci procure |'érange sensation que le livre nous parle
directement et personnalise d’ autant plus larelation au lecteur.



2. Historique

Le premier auteur a S ére lancé dans |’ écriture interactive est Raymond Queneau dans
le court récit : un conte a votre facon. Les premiers livres interactifs sont gpparus en 1983.
Des leur publication, ils ont connu un franc succes aupres du jeune public. En effet, la plupart
de ces romans ait comme héros un adolescent faible. Cdui-ci, a la maniére des contes, sortira
grandi par ses aventures. Les lecteurs Sy reconnaissent et voient dans ces héros un modde a
auivre. De plus les dructures sont Smples: les oppodtions sont nettes et les sentiments du
héros sont ceux de la vie quotidienne, peur, douleur, fam. Ces livres ne posent donc pas de
difficultés de compréhenson, d'autant plus que les régles du jeu sont smples a comprendre,
comme I'expligue Piere Bruno dans l'atide «Le livre interactif : un phénoméne de
mode 7! »

Comme en témoigne I'éditeur Gallimard dans la revue Argos’, ces ouvrages plaisent
énormément. Son premier livre «dont je suis le héros», Le sorcier de la montagne de feu de
Steve Jackson et lan Livingstone, a éé vendu jusgu’a deux millions et demi d' exemplaires par
an.

Des livres pour tous les &ges ont aing &é publiés:

Histoires comme tu voudras, Helguerson MC, Pére Castor (CP-CEL)

La jungle aux 100 périls, Burston P, Graham A, Griind (cycle?)

De deux choses | une, Seguin-fontes, Larousse (cycle 1)
Le sorcier de la montagne de feu, Steve Jackson et lan Livingstone, Gallimard
(college)

Pourtant, passe |’enthousiasme de départ, les ventes ont diminué et les auteurs ont du
renouveler leur style. C'est aind qu’ est née la collection Vivez I’ aventure de GRUND.

3. Particularités de la collection Vivez [|'aventure de
GRUND

La colection Vivez l'aventure de GRUND propose des livresjeux plus
particulierement destinés aux éeéeves des écoles primares. Ces ouvrages fonctionnent sur le
méme principe que les « aventures dont je suis le héros» mais ne sont pas des romans. Ce
sont des dbums aux beles illudrations en double page. De plus les détals foisonnants
rendent I'image des plus rédles. Ces dessns permettent aux enfants de rentrer davantage dans

I'imeginaire du livre

et

ZArgos novembre 89 numéro 2 spécia livres - jeux



Les textes sont clairs et faciles a comprendre. Du CP au CM2, tous les déves peuvent
trouver un dbum dans cette collection adapté a leur niveau. En effet, la longueur et la
difficulté du texte varient sdon les titres. La mer aux 100 défis 3que j’a utilisé pendant mon
dage me paat plus particulierement adapté aux ééeves en fin de cycle des apprentissages
fondamentaux. La jungle aux 100 périls®, au texte plus facile et plus court peut étre proposé &
des enfants de CP.

Mais la caractéristique principde de cette collection me semble ére I'introduction du
jeu et de I'déatoire dans la lecture. Certaines pages, en effet, ne laissent pas le lecteur libre de
s choix pour continuer |'higtoire: c'est le résultat d'un jeu qui va conduire le I'enfant vers
telle ou telle aventure. Le hasard entre donc en jeu pour décider entre une ou I'autre des

sorties d' un labyrinthe. Cette partie plus ludique permet d’ égayer lalecture.

C.L'apport du support

Le premier avantage important de ce support et I'engagement du lecteur dans sa
lecture. En effet, cdui-ci fait des choix et décide lui-méme de la suite de I'histoire ce qui lui
et impossble avec un roman traditionnd. Les enfants ont apprécié cette caractérigtique qui
leur donnait un pouvoir sur le livre. Ce n'est plus une lecture passve ol le lecteur subit les
décisons de |’ auteur, mais une véritable découverte active de |’ ouvrage.

En outre, les «aventures dont je suis le héros» ont un coté ludique indéniable.
L’enfant prend plaisr a le lire, a choisr, a fare les jeux qui lui sont proposés. De ce fait, les
lecteurs les moins habiles en oublient presque leurs difficultés. «Livres & lire et a jouer : lire
en jouant, jouer en lisant, jouer & lire»°. L’implication du kcteur dans sa tache est donc trés
importante.

De plus le roman interactif a l'avantage de se préter a I'écriture collective,
Contrairement a la fabrication d'un ouvrage plus classique, il n'est pas nécessaire de mettre
toute la classe d'accord sur toutes les péripéties du livre. En effet, chacun peut écrire une
partie de I histoire et ce sera au lecteur de choisir la piste qu'il préfere.

En outre, le roman permet en un temps court d'écrire un ouvrage assez épais. Dans le
cas de mon stage, chaque éeve du CEL1 a produit deux passages relaivement courts. Ces

textes mis bout & bout ont permis de créer un livre d'une quarantaine de page. Les enfants,

® La mer aux 100 défis de Patrick Burston, Griind
* La jungle aux 100 périls de Burston P., Graham A., Griind
®> Monique Legris, Dominique Beudez, revue Argos n°2



habitués a écrire de petits textes, ont &é surpris en voyant le résultat. Cela a éé, je pense, une
moativation supplémentaire pour certains.

Enfin, ce projet a éé I'occason de montrer aux enfants la multiplicité des possbles
naratifs. A partir d'un texte unique, plusieurs suites peuvent &re écrites. Un simple schéma®
présentant les histoires possibles permet de se représenter le nombre important d aventures
envisageables. Les enfants n'en ont pas toujours conscience. Pourtant, ceci peut les aider en
production décrit : I'histoire qu'ils sont en tran décrire N'et pas unique. Une s&ie de

péripéties diverses peuvent venir Sy greffer pour enrichir le texte de départ.

D. Les projets

1. Description de projets

Tous les projets que j'al pu observer ou mener autour du théme de «I’aventure dont je
auis le héros» sont basés sur le méme modde. Les enseignants créent d'abord une culture
commune pour que tous les ééves patent avec les mémes connaissances de base. Cea
sgnifie qu'un traval de lecture de roman multichoix est d'abord nécessaire pour gue tous en
comprennent le fonctionnement. Puis, vient une phase d écriture et de réécritures successives.
Céles-ci sont améiorées par des activités de langue décrochées.

Pourtant, tout en ayant le méme socle, les trois projets que j'a pu suivre sont trés
différents, sdon le temps que l'enseignant y accorde. En trois semaines de stage en
responsabilité dans une classe de CEL a Séte, je na eu qu'une péiode relativement courte
pour initier les enfants a ce genre de texte. Ja donc mis en place un moment quotidien de
lecture plaisr ou je lisais aux @éeves un passage de La mer aux 100 défis. Puis, je leur a
proposé, a leur tour, d'écrire une aventure multichoix. Je détallera les autres activités de
langue menées dans le chapitre suivant (11 ).

Lors du stage en praique accompagnée n°3, j'a pu observer un projet similaire. En
effet, I'ensaignante qui m'accueillat dans sa cdasse de CE1l, Madame Chrigine Bonnin,
travallat auss sur les «aventures dont je suis le héros»mais sur une période beaucoup plus
longue. Dés le mois de septembre, ele a initié ses édéves a ce genre en s servant, comme
manue de lecture, du roman écrit par ses précédents CELl. Cdui-ci a I'avantage d étre rédigé
avec des mots amples, adapté au niveau des lecteurs. Puis, mi-novembre, une fois les enfants
habitués a ce style d'ouvrages, I'enseignante leur a propose décrire un livre qui servirait,

entre autres, de support de lecture pour I'année d' gpres. La création de Alice et ses aventures a

® Annexe page XI|



permis d'aborder de nombreux points de production d'écrit mais auss de grammaire,
d orthographe, de conjugaison et de vocabulaire. Lorsgue je suis arrivée dans la classe quetre
mois plus tard, le roman venait juse dére terminé. La classe se lancait dans une phase
infformatique : la trangpogition du livre en CD-Rom... Cette patie a auss é&é riche en
apprentissages comme je I’ expliqueral plusloin.

Enfin, lors d’'une viste du module classe rurde, j'a goercu un projet a tres long terme,
L’enseignant, Monseur Sddana, menait | écriture d'une «aventure dont je suis le héros» sur
une période de trois ans. En effe, il profitait de la sortie annuelle en classe de neige avec ses
CE1 - CE2 - CM1 pour écrire une partie du roman qui se déroulait a la montagne, profitant de
I'ingpiration du lieu. Pourtant, il me semble que cette idée, bien gu'intéressante, a di frustrer
deux générations d’ déves laissant la classe sans avoir terminé leur cauvre.

2. Pourquoi un projet ?

Tout d’'abord, il faut dire que créer un roman représente pour des éléves de CEL un
énorme défi. Lorsque je leur a propose d écrire un livre interactif, tous ont é&é éonnés: ils ne
Sen sont pas cru capables. Certains m'ont méme dit: «On n'y arivera jamas, c'est trop
dur ! » Aprés que je les a rassurés sur leurs capacités, tous ont été d accord pour se lancer
dans I'aventure. Rédiser une histoire dont on et le héros en trois semaines a &€, pour eux
comme pour moi, un veritable chdlenge que nous avons rdevé sans trop héster. Cda a
gpporté une motivation supplémentaire.

De plus, comme je le développera dans la suite, la création du roman m'a permis de
lier les activités de langue a la production décrit. Des apprentissages de vocabulaire, de
conjugaison, de grammaire ont &€ mis en place en rgpport avec le genre de texte produit par
la classe. Ces sfances ont semblé plus utiles aux ééves car le contexte de production les a
rendus nécessaires.

Enfin, j’a proposé de mettre un exemplaire du livre a la dispogtion de la classe mais
auss un a la BCD pour que tous les éléves de I'école puissent le consulter. Cet aspect de
communication me parait indispensable a tout projet d écriture. En effet, un livre ou tout autre
écrit n'a pas vocation de rester enfermer dans un cahier d ééve. Un roman doit ére lu par de
nombreuses personnes pour exister vraiment. Produire un écrit a aors un sens pour les enfants
puisqu'il Sagit de fabriquer une trace qui sera consultable par d'autres, méme en leur
absence.



3. Chronologie
Le projet quej’a mené avec ma classe de CEL s est déroulé de lamaniere suivante :

Premiére semaine :
0 Découverte du genre : lecture d un dbum interactif
0 Production du premier jet
Deuxiéme semaine :
0 Activités décrochées de maitrise de lalangue
o llludration du premier jet
0 Second jet
o Copie définitive du second jet
Troiséme semaine :
o Crégtion delacouverture
0 Production delafin du texte
0 Illugtration due lafin du texte

lll.Des apprentissages diversifiés

Comme j'a commenceé a I'expliquer dans le chapitre précédent, les apprentissages liés
au projet décriture d'une «aventure dont je suis le héros» sont nombreux et diversfiés. En
effet, ils touchent a de nombreux domaines: la mdtrise de la langue, les ats plagiques,
I'informatique, I éducation civique et les mathématiques.

En commencant ce projet, j'espérais mettre en place des apprentissages ayant pour
objectif :

Production d'écrit : écrire un didogue en prenant en compte la morphologie de
cetype d écrit ;
Lecture : connaitre les caractéristiques de la couverture ;
Cdligrgphie : écrire un texte proprement et lisblement :
Education civique : prendre des décisions en commun, apprendre a voter
Orad : savoir agumenter
Voici donc une description de ma pratique de classe. Les objectifs de mes séances

seront écritsen gras.



A. Lecture et production d’écrit

1. Lecture

a) Lectureplaisir

Lors de mon deuxieme stage en responsabilité, j'a fait découvrir aux ééves les
romans interectifs avec I'dbum La mer aux 100 défis de Patrick Burston. L’adbum et ses
belles illugtrations leur ont de suite plu. Ils pouvaent choisr la suite qu'ils voulaient donner a
leur histoire et participer ades jeux qui influenceraient leurs aventures.

Ja donc mis en place un temps bi-hebdomadaire ou je me suis proposée de lire un
passage du livre a la cdasse pour quils comprennent la structure du roman interactif.
Pendant ce moment, & tour de réle, ils ont pu faire les jeux et par vote, ils ont chois I'issu de
chague chapitre.

Ces moments ont eu un fort succés. Ja donc propose de mettre & la disposition des
éeves ayant fini leurs exercices en avance d autres ouvrages de la méme collection pour que
chacun at I'occason de vivre I'aventure dont il et le seul héros. La encore, les enfants se
bousculaient pour lire. Ja méme eu la surprise de voir ariver des éeves avec leur propre
livre, emprunté ala médiatheque municipae.

Tout cda m'a conforté dans mon opinion que ces livres-jeux pouvaient amener les
enfantsaaimer lire.

De plus, ce genre de livre force la compréhension des apprentis lecteurs. Celui qui ne
comprend pas le texte ne peut pas connaitre les possihilités qui s offrent a lui ou pire ne sais
pas comment jouer au jeu qui lui est propost. |l est donc nécessaire de comprendre sa
lecture pour pouvoir progresser dans le livre. Il m'a donc paru évident que les enfants qui
sont parvenus a trouver la fin du livre, ce qui éait le cas de presque tous aprés un temps plus

ou moins long, ont comprisce qu'ilsont u'!

b) Lectureoralisée

Il et toujours difficile damener un enfant a «mettre le ton » dans sa lecture oraisée.
Pourtant, j’al pu observer, en PA 3, des éléves de CEL qui mettaient tout leur coaur en lisant
leurs textes: |'enseignante leur a proposé de les enregidtrer. Cette bande sonore serait ensuite
incluse dans le CD-Rom du livre. Les enfants ont aors regorgé d'imagination pour mettre de
la vie dans leurs lectures. Les monstres étaient plus cruels les uns que ks autres, les chenilles

semblaient charmer tout le monde et le tonton éait des plus antipathiques. La motivation éait
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la pour donner du sens au texte e méme les plus timides et ceux dont la lecture n'éait pas

encore fluide ont participé activement alatéche.
2. Connaissance du type d’écrit

a) Lacouverture

La séquence sur la connaissance de la couverture Sest déroulée en trois séances ayant
pour objectif la maitrise des composants caractéristiques: une de découverte dont la fiche
de préparation est donnée en annexe’, une séance de création de maguette ol les enfants ont
réfléchi aux textes qu'ils voulaent mettre sur la couverture et une séance d arts plagtiques —
copie ou ils ont réaisé leur couverture.

Lors de la premiere séance, j'a essayé de savoir qudles éaent les connaissances des
éléves sur la couverture d'un livre & ses caractérigiques. Je me suis apercue que les enfants
avaent des difficultés a différencier I'auteur, I'éditeur et I'illustrateur. Pour ce dernier, il m'a
auffit dexpliguer le terme. Beaucoup ne connaissaient pas le mot! Une fois, cet
éclaircissement gpporté, tous ont compris son role et sa place sur la couverture (apres
«higoire illustrée par »). Quant a disinguer 'auteur et I'éditeur, cela a &é plus difficile. Les
déves de cycle des apprentissages fondamentaux n'ont pas une culture littéraire tres grande.
Je leur a expligué que I'auteur est une personne avec un nom et un prénom. L’ éditeur et plus
souvent un nom dentreprise. Je me suis vite gpercu que ces explications, vraies de maniere
générde, s révdaent bancdes dans cetains cas. En €ffet, la bibliotheque de la classe
regorgeait d ouvrages de Pef: La belle lisse poire du prince de Motordu, Rendez-moi mes
poux,.... Cet auteur serait dors, d' apres mes explications, un éditeur ! 11 me semble donc que
saule la culture peut dors trancher.

Lors de la deuxieme séance, j'a demandé aux deves d'imaginer la couverture de leur
livre. Aidés de la trace écrité® du cours précédent, ils se sont vite apercus qu'il manquait des
données. En effet, nous n'avions pas encore donné de titre a notre livre. Les enfants en ont
propose plusieurs puis un vote a tranché en faveur de L’ orque aux 100 défis, inspiré fortement
par I'dbum lu ensemble. Pluseurs noms d'auteurs ont auss é&é proposés: Classe du CE1 3,
La classe de Mle Maurin, Les CEL 3,... La désignation des auteurs et des éditeurs a donc éé
au libre choix des concepteurs de la couverture. Pluseurs résumés ont éé produits

collectivement par dictée al’ adulte :

" pages IV
8 annexe V
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Al de une maman orque a retrouver son bébé !

Un orque a perdu son bébé et essaie de le
retrouver.

Des requins ont enlevé un bébé orque. Tu dois

aider sa maman a |l e retrouver.
Les enfants ont ensuite conditué un brouillon de couverture avec ces déments.

Beaucoup se sont adés dans leur téche des livres de la bibliotheque de la classe comme
modde.

La derniére séance a servi a mettre au propre la couverture. Les éléves ont ains pu
rénvesir sans sSen apercevoir les notions que I'on avait abordées: présence du nom de

I'auteur, de |’ éditeur, d'un résumé, d'illustrations.

b) La morphologie destextes: le dialogue et le
roman dont on est le héros

Lors de mon arivée en stage de responsabilité numéro 2, les deves avaient entamé
une période sur le didogue. C'est pour cette raison que je leur a demandé en production
d écrit de créer la rencontre de la maman orque e d'une autre créature vivant dans la mer.
Pour cela, les @éves ont du maitriser les particularités propres du diaogue :

Ponctuation : guillemets, tiret, deux points,
Mise en page : dler alaligne chague fois que le locuteur change,
Désigner clairement les personnages qui parlent,

Les enfants avaient particulierement travaillé sur des extraits de pieces de thééire, nous
avons découvert ensemble la présence du didogue dans le récit et dans certains poemes
(Comper’, gu'astu vu?). Nous avons donc travaillé sur des textes incluant des paroles pour
en extrairela forme usuelle et la ponctuation car actéristique du dialogue®.

Nous avons auss rapidement abordé la morphologie un peu particuliere du roman
interactif. En effd, cdui-ci a la particulaité de finir par deux propodgtions adressées au

lecteur pour lui laisser le choix de la suite. Les enfants ont di en tenir compte dans leur écrit.

3. Produire un écrit
Lors de la création du roman interactif, j'a essayé pluseurs modaités d écriture:

collectivement, individuellement ou par groupe de deux. Certanes de ces solutions me
semblent apogteriori plus pertinentes que d’ autres.

° Annexe page VII, 1X, et X
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a) Ecrire collectivement

La premiere séance de production décrit que j'a mise en place e une Stuation
d écriture en classe entiere. Cela m'a semblé judicieux dans |a mesure ou il Sagissait d écrire
le début du livre. Je n'a voulu léser personne en atribuant I’écriture du premier épisode du
roman a un petit groupe. En effet, il faut dire que seul ce passage-1a sera lu par tous; la
lecture des autres numéros est laisse au choix du lecteur.

Une petite séance a permis de déerminer le théme du roma® : une maman orque a
perdu son bébé. Ja alors propose a la classe décrire le premier chapitre du roman. Que
pourrait-il arriver a notre orque ? De nombreuses idées ont été aors formulées :

Elle et poursuivie par un monstre des mers,
Une bande de requins I’ attaque,

Elle est péchée par un bateau,

Elle et maade et veut se soigner,

De méchants requins lui volent son bébé,
Son aileron setord et ele ne peut plus nager.

Ces l'avat deniére solution qui a é&é retenue par I'ensemble de la clase
L’avantage d'écrire a plusieurs est incontestablement le nombre d'idées. Personne n'est aors
en manque dimaginaion. Les enfants réagissent a chague propostion, la complétent et
I'amdiorent. Le débat et dors riche en argumentation et il devient facile de mettre toute la
classe d’ accord.

Pourtant, une fois I'idée daventure formulée ordement, les enfants ont de grandes
difficultés a produire une phrase a écrire: «On pourrait dire que, I'orque, dle a perdu son
bébé et ele irait a sa recherche » a proposé Bryan. Cette proposition et intéressante du point
de vue de la naraion mas dle ne peut pas ére retranscrite telle quelle dans le livre. En
essayant de I'amdliorer, d autres idées viennent Sy greffer et on perd facilement le fil de ses
pensées. Les paroles des deves sont donc difficilement transposables en langage écrit. Cest
la me samble-t-il, la difficulté de I'écriture collective. Je n'a pas bien su gérer ce probléme,

C’ est pourquoi le texte de la premiére page et s court™?.

b) Ecrire seul ou a deux

La deuxiéme production d'écrit de mon stage en CE1 a consisté a écrire la rencontre

de I'orque éplorée e d'une créature marine. La condgne éait dimaginer, seul, ce que les

Y voair II. E. 2).
1 Annexel
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deux animaux pouvaent se dire. En effet, I'ensaignante titulare avait entamé une séguence
aur le didogue & m'avat priée de la terminer. |l fdlait donc lier cet gpprentissage a mon
projet.

L'écriture individudle, contrarement a [I'exercice précédemment décrit, a
I'inconvénient de laisser quelques déves en panne dingpiration. Certains ne savent pas qui
pourrait ére |'interlocuteur de leur orque et d'autres ne savent pas quoi lui faire dire. Ja
résolu cette difficulté en interrompant les enfants e en leur demandant de mutudiser leurs
idées: une petite mgorité avait dga trouvé son sujet de travall mais en avat dautres,
inexploitées a proposer.

Ja dallleurs pu observer a cette occason que les déves rénvedtissaient le travail fait
en vocabulare. En effet, ils ont utilisé la lige d'animaux marins fate antéieurement pour
trouver des idées. Mais, beaucoup ont auss éeé inspirés par la poése quils apprenaent
Comper’, gu’as-tu vu ? et ont fait intervenir dans leur diaogue une anguille.

L’autre probléme mgeur est I'orthographe. En effet, beaucoup éaent bloqués par la
hantise d'écrire en faisant des fautes. Chercher un mot dans le dictionnaire est encore trop
long pour eux : le temps de trouver le bon mat, ils oublient ce qu'ils voulaient dire. De plus, la
maitresse titulaire n'avait pas mis en place des réféents de vocabulaire courant. Ces enfants
navaient donc pas de listes de mots pour sader. Cea m’'a montré I'utilité de proposer des
référents aux éeves e de leur gpprendre a Sen sevir : dictionnaires PEMF, Bescherdle,
cahier de vocabulaire, ... Maheureusement, la durée mise a ma disposition pendant le stage a
€té trop courte pour que je puisse remédier a ce manque.

Pour écrire la fin, ja lase les enfants plus libres: ils pouvaient écrire seuls ou a
deux. Cda me semblat ére un bon compromis entre I écriture seul e celle en clase entiére.
A deux, les deves mont semblé avoir beaucoup plus d'imagination. Une idée, proposée par
I'un, e vite enrichie par I'autre. Pourtant, les ééves travallant par binbme ont &€ en
mgorité moins productifs que les autres: ils ont d'abord di se mettre d accord avant d' écrire
mais leurs conversations se sont vite écartées de leur sujet initid... 1l est plus difficile de
contréler I'efficacité d'un groupe que cdle d'un individu. Toutefois, cette forme de travall me
semble enrichissante pour les déves en difficultés Ceux-ci ne sont plus seuls, sans idées
devant leur feuille blanche. De plus, a deux, ils sont plus forts pour résoudre les difficultés
orthographiques. 1| me semble que je garderai cette idée décrire a pluseurs et que, avec
I’ habitude, les @éves devraient étre plus productifs.
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4. Laréécriture
Le moment de réécriture a éé I'occasion pour les deves de reprendre leur texte en se

libérant du travail de création. lls navaient plus a trouver des idées a écrire mais a arranger
cdles quils avaient d§a produites. Le second jet a donc obligé les dléves a réinvedtir leurs
connaissances et les apprentissages qu'ils ont acquis au cours des activités décrochées:
orthographe, grammaire, conjugaison, vocabulare. ..

De plus un traval sur la mise en page a éé effectué. Les didogues ont &é mieux mis
en forme avec des retours a la ligne, des tirets et surtout des incises permettant de connditre le
locuteur.

Pour saider dans leur tache, les enfants avaient a leur digpostion, au tebleau, les
différents criteres de I'évduation. Ceux-ci ont &é décidés collectivement. Aing, les enfants
les ont mieux compris :

Ja écrit un didogue.

Ja parlé del’ orque.

Ja fini mon texte par deux questions.

Ja mis des mgjuscules au début des phrases

Ja misdes points alafin des phrases.

Ja misdes points d interrogation alafin des questions.
Ja misuntiret (__) quand quelqu'un parle,
Jeauisdléalaligne quand j’a misun tiret.

Jai écrit proprement et sans ratures.

Ces points ont servi aux enfants d une part d’aide mémoire et d autre part de connaitre
les criteres sur lesquelsils seraient évaués.

5. L’auto évaluation

L’'évauation de la production d'écrit que j'a prévue portait principdement sur la
forme du texte plus que sur son contenu. Je dois péciser que j'a profité de cet exercice pour
vérifier ce que les enfants ont retenu dans les activités de maitrise de la langue. Pourtant, il
m'a semblé injuste de faire entrer des criteres d orthographe dans I'évauation de I expression
ecrite. 1| me semble que de péndiser les enfants pour des erreurs orthographiques risque de
les bloguer dans des activités d' écriture ultérieures. Dans Evaluer les écrits a I’ école primaire,
le groupe EVA consgille d'ailleurs de ne pas corriger I’ orthographe trop tét, voire méme de ne
pas le fare, s I'écrit ne sort pas de la clase. En €ffet, les écoliers ont encore peu

d automatisme €, en écrivant vite pour ne pas perdre le fil de leurs pensées, ils oublient bien
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vite les regles qu'ils ont apprises. L’ orthographe ne doit donc pas faire oublier I'axe essentie
gu’ et la production.

La création collective de la grille d'évauation m'a permis de m’apercevoir que les
enfants en entendaient parler pour la premiere fois. Ja donc pris la décison de la réduire au
plus smple pour que cet outil puisse ére utilisé efficacement par ces ééves débutants: la
forme du texte a é¢é le seul axe d'évduation. Le groupe EVA, précédemment cité, consalle
pourtant de verifier que :

L a cohérence thématique est respectée (progression de I'information)
La congtruction des phrases est variée

Le vocabulaire et le registre de langue sont adaptés

L es substituts nominaux sont respectés

Le systeme des temps est pertinent

La syntaxe de phrase est acceptable

Latypographie est adaptée

Les mguscules et la ponctuation sont respectées

Madgré la précaution de amplifier au maximum la grille d' évaduation, les enfants ont
eu du ma a sen savir efficacement. Beaucoup n'y ont vu que la maniére de S attribuer une
bonne note! Certain ont répondu oui a tous les criteres pour n'avoir rien a se reprocher et en
epérant que je ne veérifieral pas leurs affirmations avant de mettre I’ évauation finae,

Ja pense paer a ce probléme en proposant une évauation par un par. Un ééve
corrigeant une autre copie que la senne se rendrait bien compte des erreurs de son camarade.
Pourtant, 1& encore, la solidarité entre les membres de la classe a joué et ne voulant pas
péndiser un camarade, tous ont trouvé les copies parfaites !

I me samble que cette technique d évauation et pourtant a conserver. Les enfants
peuvent and par eux-mémes Sévauer. Je pense que, pour éviter la dérive dont ja éé
victime, j'goutera a toutes mes grilles dauto évduation un critere sfparé «Je m'évaue
correctement ». Deux évdudtions seront donc faites sur un seul texte: d'une part la qudité de
la production et d'autre part la cepacité d'avoir un regard critigue sur son travail, d'en
apprécier les qudités et les défauts.
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B. En malitrise de lalangue : des activités décrochées

1. Calligraphie

L’écriture et la copie sont parmi les points qui m'ont pose le plus de problémes
pendant ce stage. Les enfants n’&aient pas motivés pour écrire des lignes de lettres et recopier
un texte leur semblait ére une punition. Le projet m’'a aors gpporté une solution: pourquoi ne
pas demander aux éléves de copier leur propre texte pour le livre ? La copie est dors
moativée: il faut écrire le plus lisblement possible s I'on veut que le lecteur comprenne.
D'alleurs les ingructions officidles 2002 favorisent cette pratique: «des projets d édition
manuscrite des textes rédiges permettent d’ explorer les multiples visages de la cdligraphie »

2. Grammaire

Le projet a permis d'aborder les phrases interrogatives. En effet, de nombreux
chapitres se terminent par une double question permettant au lecteur de choidr la suite quil
désre. Ja donc mis en place différentes activités autour du livre interactif pour reconnéitre la
morphologie de la phrase interrogative et pour prendre conscience de la maniére de ser les
guestions. Les enfants en posent spontanément mais sont incgpables d'en formuler une sur
demande expresse... Le roman «dont je suis le héros» leur a permis de prendre conscience

des différentes tournures possibles pour interroger quelqu’ un.

3. Conjugaison

L’ éude des «romans dont je suis le héros» a éé I’ occasion de travailler le présent de
I'indicatif. En effet, I'histoire se passant en temps réd, les textes sont écrits a ce temps pour
impliquer davantage le lecteur-héros dans l'aventure. De plus, le pronom «tu» et
fréqguemment employé pour les mémes raisons.

Les éléves avaent d§a abordé la conjugaison de «chanter » au présent. Ils ont donc
utilement appris aconjuguer « aller », « étre » et « avoir ».

Avec des deves plus grands, il peut étre auss intéressant de voir I'impératif présent,
méme g, présent dans les ingructions officidles 1995 pour le cycle des approfondissements,
il ne semble plus &re au programme 2002. Les aventures dont je suis le héros, a la fin de
chaque chapitre, proposent souvent des suites aux lecteurs sous forme d ordre: «Va voir les
fleurs page78 ou dirige-toi vers la cascade page 6.». Cdles-ci permettent d appréhender le
sens et la forme de ce mode. En effet, I'impératif nest présent que de fagon anecdotique dans
les didogues ; son usage dans le roman interactif est plus systématique.
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4. Vocabulaire

L’écriture des aventures de la maman orque a nécessté un vocabulaire particulier :
ceui de la mer. Les déves y éaent dga senshilisés gréce a leur dtuaion géographique. Ces
Séois avaent éé inities des leur plus tendre enfance au vocabulare marin! Pourtant, une
révison simposait.

La création d une lige d'animaux marins a permis de revoir I’ orthographe des mots les
plus smples (un orque, un dauphin, une baene, ...), mais dauss écarter le patois locd. Un
deve m'a dalleurs demandé comment on écrit le mot «un beou». Mes origines s&oises
m'ont heureusement sauvée! Ja pu lui expliguer quon disat, en francals, un escargot de
mer. Les enfants, habitués a ces termes, n'ont pas su distinguer les termes qui relévent de la
langue francaise de ceux du patoislocd.

Lors du stage de pratique accompagnée, j'a observé un systeme de cahier référent de
vocabulaire que les deves pouvaient utiliser pendant leur production décrit. lls y trouvaient
les mots d’'usage courant : prépositions, adverbes, verbes conjugués a la troiseme personne du
sngulier et du plurie. Tout ce vocabulaire éait régulierement réemployé en expresson écrite
ce qui a lavantage pour I'enssignante dére libérée d'une patie des problemes
orthographiques des ééeves et de pouvoir and ce consacrer a ceux qui ont des difficultés

d' écriture.

5. Orthographe

Au cycle des apprentissages fondamentaux, |'orthographe lexicale, pendant la
production d écrit, peut ére assurée par un référent ou par la mémoire*?. Ains, les déves ont
eu le choix dutiliser la liste de vocabulare danimaux ou leurs tableaux de conjugaison, en
écrivant.

L'utilisstion du tratement de texte pemet auss de travaller I'orthographe. «Le
clavier de l'ordinateur fat partie des ingruments dont I'enfant se sat dées I'école
materndle »précisent les Ingructions Officidles 2002. Cda permet a I'déve de se familiariser
avec la sructure aphabétique de notre orthographe. De plus, en mettant les enfants par deux
sur un ordinateur, la saise du texte se fat par dictée. Un déve lit un passage, I'autre le tape.
Aing, les déves sont souvent obligés d épeler des mots ce qui les aide a les mémoriser. S,
une erreur leur échappe, le correcteur orthographique du traitement de texte et la pour les

alder a se questionner sur leur écrit.

12 ingtructions officielles 2002
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6. Oral

a) Argumentation

La création de ce roman dont on est le héros a provoqué de nombreuses occasions
pour les déves d'argumenter. En effet, de nombreuses Stuations de traval de groupe ou
collectif ont &é mises en place. Pour écrire a deux, il faut constamment persuader |’ autre que
son idée est intéressante ou judtifier I’ orthographe d’ un mot.

Ced lors de la lecture plaisr que les argumentations ont éé les plus importantes. En
effet, a la fin de chague paragraphe, les auditeurs ont le choix entre deux ou trois suites
possibles. Au début, un vote suffisait pour trancher. Mais, par la suite, |'expérience a inspiré
certains....

Une page revenait en effet souvent. Elle demandait aux lecteurs de choisr de suivre
les poissons bleus, verts ou rouge. Certains enfants éant plus attentifs ou ayant une mellleure
mémoire savaient quelle voie prendre et queles nous avions dga emprunté. lls expliquaient
donc aux autres pourquoi ils devaient choisir ces poissons et pas d autres. Tous ont donc dd

«prendrepart & un débat sur lavie de dlasse »'2.

b) Des critiques constructives
Lors d'une vidte de parcours personndise chez Madame Bonnin, chez qui j'a

effectué mon stage de pratique accompagnée, j'a pu observer une séance d'ord permettant
d amédiorer une production d écrit.

Un groupe de sx ééves venait d écrire avec la maitresse une partie de leur «roman
dont je suis le héros», pendant que I'autre partie de la classe travallait en autonomie par
aeliers. Un rgpporteur, chois par I'équipe, a ensuite lu le texte a tous les enfants: un Iéopard,
sorti d'un livre magique essaie de manger une petite fille, Alice. Heureusement, son tonton
arive a temps pour fermer le livre. La classe a dors propose des arrangements pour une
andioraion de I'écrit : des idées annexes pouvant enrichir le texte de base («Le léopard
pourrait dler chercher du sd et du poivre dans la cuisne pour manger Alice»), des apports
lexicaux en particulier des expansons du nom («le léopard qui a tres fam»), & méme des
solutions pour la suite. S tous les enfants sont d’accord pour une suite, le texte proposé sera
continué par un autre groupe. Sinon, le chapitre Sarrétera 1a et deux propositions seront faites

au lecteur.

13 Ingtructions officielles 2002
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Les enfants peuvent donc s gpproprier tout le livre grace a ces critiques congtructives.
Chacun a eu la posshilité d' apporter sa touche a I'oauvre collective et fait donc sen ce texte

pourtant écrit par d’ autres..
C. Arts plastiques

1. Du disciplinaire

Les arts plastiques ont servi a créer des illudrations et la couverture du livre. Cela a
permis de travailler une compétence mise en avat par les indructions officidles 2002 :
produire desimages en visant la maitrise des effets et du sens.

Les enfants ont eu le choix de I'outil quiils dlaient utiliser: pastd, feutres, crayon de
couleur. Je n'a pas remarqué de préférence notable au niveau de la classe: les outils ont &é
égdement répatis. Je dois féiciter les enfants pour la quaité de leurs oeuvres. Cdles-c

éaient recherchées, avec de nombreux détails et de belles couleurs. Toutes ont éé bien finies.

2. De l'interdisciplinaire

La production des illusrations e de la couverture ne Sest pas limitée aux seuls
apprentissages d'ats plagtiques. En effet, comme le précise les ingructions officielles 2002,
«le dessn procure a I'deve le plaisr de donner forme a une histoire ». L’illugration permet
de rendre plus rédle I'histoire que I'enfant a écrite, ele met a podteriori des images sur des
mots. Mais dans le cadre de mon projet, le lien entre le dessin et le texte et beaucoup plus
fort. L’illugtration Sext fat aorés le premier jet. Elle a donc sarvi a inspirer le dessinateur
dans son second jet et en particulier dans les formules findes Les illugrations ont fourni des
idées aux enfants en panne dillustration. Le texte™ accompagnant le dessin de I’annexe page
en témoigne: I'déeve termine la rencontre de I'orque e du dauphin par une dluson a des
détails de son image : | é&oile de mer rose et les dgues.

De plus, I'illugration nest pas facile Beaucoup denfants n'ont jamas vu dorque !
Pour pouvoir dessiner un orgque, un requin, une baene, un dauphin, il faut savoir a quoi cela
ressemble ! Les enfants ont donc di faire des recherches en BCD. Une autre solution a éé
pour certains d utiliser un dictionnaire e ses illustrations pour rechercher un modde. Cette
illugration a donc permis aux ééves les moins dégourdis avec un dictionnaire de prendre le
temps de chercher les mots dont ils avaient besoin.

“ Annexe page X|
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Aing, l'illludration e la crégion d'une couverture ont permis de développer des

capacités de dessin mais auss de recherche documentaire.
D. Informatique

1. Lacréation d’'un CD-Rom

Lors de mon stage de pratique accompagnée, la classe de CE1 é&ait en train de créer le
CD-Rom du livre gu'ils ont écrit. Les enfants assuraient les enregistrements audio et vidéo, la
sase du texte e les illudrations. La méitresse Sest chargée de mettre tout cda en forme.
Cette phase demande beaucoup de travail et de concentration quant a la gestion de
I'intervention des différents objets. Par exemple, on peut décider que le texte apparait avant
I'image mas gorés le son. Pourtant, |'enseignante m'a assuré avoir dga fat fare ce travall
avec des CM 1. Cdafait travailler leur logique et leur conception linéaire du temps.

De plus, la posshilité, offerte par le roman interactif, d'avoir pluseurs suites possbles
met en oavre des liens hypertextess Cet I'occason dexpliquer a la classe leur

fonctionnement. Les enfants N’ en seront que plus habiles sur Internet.

2. Utilisation du traitement de texte

Il me faut d'abord dire que I'utilisstion du traitement de texte fait partie des critéres
d obtention du Brevet Informatique et Internet prévus par les indructions officidles 2002.
L’ déve doit &tre capable avant son entrée au collége de:
Consulter en vue de son utilisation un document existant ;
Sadr ou modifier un texte, le mettre en forme en utilisant & bon escient les
minuscules e les mguscules, les formats de caracteres, les polices disponibles,
les marques de changement de paragraphe, I'dignement des paragraphes, les
fonctions d' édition copier, couper, coller ;
Organiser dans un méme document texte et images ;
Utiliser de fagon raisonnée |e correcteur orthographique.
Tous ces gpprentissages sont possibles lors de la saise du texte du roman. Certes, il serait
ambitieux de fare acquérir en fin du cycle des apprentissages fondamentaux tous ces items.
Pourtant, certains sont tout a fait accessibles au CEL. Les déves, lors de mon stage de
pratique accompagnée, ont tapé et mis en forme le texte de leur livre eux-mémes et sans aide.
De plus, les utilisations des différentes polices de caracteres donnent une nouvelle

dimension au texte. La variation du style d'écriture peut donner une certaine connotation au
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texte. Lors de mon stage de pratique accompagnée, les ééves ont réfléchi a la police a utiliser

pour écrire le nom du mongre de leur roman: la chose. Ce mot-la semble beaucoup plus
effrayant écrit de cette facon: | @ ChoOSe. Les enfants peuvent ains faconner leur
texte & la maniére d'une bande dessinée : Ecrire plus GROS pour faire peur, cacher quelque

chose en I écrivant petit 0u donner des sonorités érangéresaun NOT .

E. Education Civique

La pat d'éducation civique est tres importante dans ce projet. Elle intervient de trois

facons :

1. Respect

Les indructions officeles 2002 affirment quun éeve en fin de cyde des
apprentissages fondamentaux doit ére capable de «commencer a se sentir responsable ».
Cela sapplique bien au projet d'cauvre collective : chacun y a sa part de responsabilité! Par
respect pour les co-auteurs et les futurs lecteurs, interdit d' écrire n'importe quoi ! En effd, j'a
remarqué que les éeves ont attaché une grande importance a la qudité de leurs travaux,
autant de production que de copie. Les pages du livre sont d'alleurs bien mieux présentées
que la plupat des cahiers de cdasse... L'explication et smple: aucun na voulu fare honte

aux autres.

2. Des décisions communes
Que ce soit en lecture plasr ou en production, les décisons a prendre sont
nombreuses. Que titre choisr ? Quele et la melleure couverture? Doit-on dler a droite ou
agauche ? S I'argumentation ne suffit pas pour amener ladasse al’ unanimité, il faut voter.
Le theme de I'histoire a &é une des premiéres occasions de vote. Plusieurs idées ont
€été proposées par les déves:
Lamer
L’ océan alantique
Lanature
L’arc-en-cie
Les pirates
Le sous-marin caché
Le Capitaine Crochet
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Le désert

L’ Afrique

L'or

L’ orque
Notons au passage que les ééves ont é&é largement inspirés par |’histoire de la mer aux 100
défis lue ensemble et ont propose des thémes mgoritairement en rapport avec le milieu marin.
Les éléves ont ensuite fat «campagne » pour leurs idées en argumentant e en donnant des
idées d'aventures possibles. Mas aucune propostion ne remportait la mgorité. Deux se
détachaient pourtant du lot : I’ orque et I’ arc-en-cidl. Seul un vote a permis de les départager.

Pourtant, cette solution n'a pas semblé ére évidente pour tous les enfants. Certains

nont pas la maturité nécessaire pour accepter la décison collective. Cda m'a paru flagrant
lors du vote pour la couverture. Ce scrutin ne Sest pas déroulé comme les autres. Chaque
ééeve ou bindbme ayant produit une cauvre, il m'a semblé trop difficile de faire voter la classe
sur I'intégrdité des posshilités. Ja composé des groupes de cing et un premier tour Sest mis
en place au sein de chague groupement. Puis les cauvres sdlectionnées (quatre en théorie) ont
été présentées a I'ensemble de la classe pour un deuxiéme tour. Un groupe a rencontré une
difficulté: chaque enfant a voté pour sa propre couverture. Respectant leur vote égditaire, les
quatre dessins ont éé proposes au second tour. La encore, ces quatre éeves ont voté pour leur
cavre. lls ont é&é fortement dégus par le résultat : c'est une autre couverture qui a éé éue...
Une de ces enfants et méme venue me voir pendant la récréation pour me dire que ce n' éait
pas juste, qu'on devait prendre son dessin parce quil éait plus beau que les autres... Ces
quelques enfants ne sont donc pas encore assez matures pour comprendre que la décison d’'un

groupe a plus de poids que celle d un individu.

F. Mathématiques

La créetion du diagranme des histoires possibles’™ permet de travailler sur une forme
de grephique specid : I'arbre. Les déves de cycle des approfondissements peuvent sy initier
en cherchant par groupe toutes les histoires possbles et en mettant ces résultats sous forme
dabre. lls comprendront aing certainement facilement le fonctionnement d'un arbre. Ce

systeme de présentation seraréutilisé lors d exercices de dénombrement du type:

> Voir exemple annexe page X1
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La carte d’un restaurant propose 3 entrées,
2 plats de résistance et 5 desserts. Combien
de repas différents peut-on composer ?

Il et aparier que les enfants pourront réutiliser cette connaissance et and mieux rédiser

cetype d’ exercice qui N’ et pas évident au premier abord.
V. Bilan

A. Les points négatifs

Le principa point négatif quej’al a soulever dans ce projet est la durée du stage. En
effet, une période de trois semaines est vraiment courte pour S habituer alaclasse, serendre
compte de ses lacunes, gpporter les connaissances nécessaires alamise en place du projet et
enfin écrire. De plus, produire un livre demande de la confiance en la personne qui supervise
letravail. Cestrois semaines ne suffisent pas pour éablir une relation solide.

En outre, il me semble important de prendre son temps pour écrire et peaufiner les
textes sans ennuyer les ééves. En effe, la deniere semaine a éé intensve. Les enfants
presgue en vacances se sont vu imposer un rythme devé : deuxiéme jet, copie,... Un td projet
nécessiterait a mon avis une période beaucoup plus longue.

Enfin, je Na pas eu le temps de réler une difficulté pourtant importante: des
problemes de cohérence d'un passage a I'autre sont gpparus a la lecture de I'ouvrage. 1l &ait
maheureusement trop tard pour les régler. Jaurais donc apprécié d'avoir une semane

supplémentaire pour pouvoir aborder le probleme avec les enfants.

B. Les points positifs

Tout d'abord, je dois dire que c'est un projet que j’a eu beaucoup de plaisr a mener.
Cela et trés important pour moi car il me semble que, s I'enseignant n'est pas motivé par les
idées qu'il met en place, les éves ne peuvent pas accrocher aux activités qu'il propose.

Mes éléves ont été trés motives pour condruire ce livre. En effet, ils @&aent habitués a
produire des écrits assez courts & la perspective de créer leur roman, une fois la premiére
angoisse paste, leur a semblé tres atirante. Leur implication dans le projet a é&é importante.
Les activités qui leur plaisaient le moins, comme la copie ou la production d écrit, ont de suite

eu plus d attrait.
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De plus, j’a pu condater que les enfants ont vrament rénvesti les gpprentissages des
séances décrochées de mditrise de la langue. Les ereurs des premiers jets ont souvent éé
améliorées avec I'aide des traces écrites que nous avons éaborées ensemble. C'est surtout la
conjugaison des verbes étre, avoir et dler qui a été le mieux corrigée.

Enfin, j’a pu, en pratiquant, voir de nouveaux apprentissages possibles a partir de ce
projet, comme de savoir conjuguer au présent de I'indicatif. Je navais pas, en particulier,
pense a des gpprentissages dans d'autres disciplines que la maitrise de la langue. Mais, ceux-

Ci se sont imposésamoi et j’ estime donc en ce sens avoir dépassé mes objectifs de départ.

C. Perspectives

Je pense que ce projet me sera réutilisable dans les années a venir. Certes, il faudra y
gpporter des modifications, mais le theme restera le méme : écrire les «aventures dont je suis
le héros». A mon avis, pour que ce travail soit plus efficace et surtout moins stressant pour la
maitresse e les deves, il vaudra mieux l'dlonger dans le temps. Objectif écrire 2000 propose
un projet Smilaire avec des CP sur une durée d'un mois. Compte tenu du niveau de ces
deves, il me samble plus rédise déder I'écriture de ce roman interactif sur toute une
période entre deux vacances soit 6 semaines. Ce ne sera que dans ces conditions que le
produit fini sera entierement satifaisant.

De plus, je pense garder I'idée d'écrire & deux ou trois. Cette écriture en groupe me
semble ére possible en donnant I” habitude aux éeves des les premiéres semaines de classe de
travaller en équipe. Cet exercice e enrichissant car il force I'argumentation au sein du
groupe: Qu'écrire? Comment mieux formuler cette idée? Quele et la bonne orthographe
pour te mot? ... De plus, des groupes hé&érogenes permettraient aux meilleurs déves de
mieux comprendre une régle d orthographe ou de grammaire en la reformulant et les deves
plus fables auraent dors I'occason de s fare expliquer différemment un point gu'ils
N’ auraient pas compris.

Enfin, il me semble tres important de mettre en place des le déout de I'année un systeme
dauto évauation pour les ééves. En dffet, ils doivent savoir dés le dépat de leur activité
d écriture les points sur lesquels ils seront notés pour pouvoir se concentrer principal ement
ur une téche. Toutefois, j'hédte encore & savoir Sils auront la grille des le premier jet. Ne
risque-t-elle pas de bloquer les gpprentis scripteurs dans leur imagination en imposant en une
seule fois beaucoup de contraintes 2Une consgne formulée darement devrait suffire a les

orienter, du moins, au débui.
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En concluson, je dira que ce projet m'a beaucoup plu e a auss éé agréable aux
éeéeves, ce qui ext tres important pour la qudité de leur travail. Les apprentissages qui ont é&é
mis en place dans les différentes disciplines me semblent incontestables. Je pense donc

réutiliser trés certainement dans ma pratique de classe future ce genre d' activité.
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